Faina %unqu

Picaro Y Acslito Samueh
CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
EKo de los bosques Cabtico neutral 2300

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

6 Fuerza +1 A INSPIRACION )
FUERZA
&) Destreza +5
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( DESTREZA ) ; 45 +3 35
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+3 \_ TIRADAS DE SALVACION )
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QO Arcanos +2
( CONSTITUCION
© Atletismo +5 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
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\_@_} O Historia +32
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B — O Interpretacion + \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA O Intimidar +4
+J2 QO Investigacion +2 Total 4 exiros OO0
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L@—/ O Medicina +4 SALVACIONES
\__ DAPOS DE GOLPE DEMUERTE
(" saspuria '\ | O Naturaleza +2
4 R Percepcion +3 /~  NOMBRE BONIF. DANOTIPO  \
+ Daga +5  4d4 +3 perforante
O Perspicacia +3 Daga +5  4d4 +3 perforante
. Arco corto +5 106 +3 perforante
O Persuasion +4 Daga maqgica (re.. +6 A4 +Y4 pecforante
oo | RS .
4 Q Sigilo +7
+ Q Supervivencia +4
@ QO Trato con Animales +1
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

HABILIDADES

-

-

13

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

Comeetencias:

- Armadura ligera, Armas sencilas

- Arco corfo,%\rco larqo, Ballesta de mano,
Espada corta, Espad larga, Estoque,
Herramientas de ladrén
\diomas:

ComUn, éKico Y sivano

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

J
(- Cuero tachonado CA 12 )
- Herramientas de ladrén
400 monedas oro en banco
30 monedas oro encima

3% monedas plata encima
29 monedas bronce encima
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EQUIPO

Gﬁo (a veces mal textos Y proverbios sagrados en\
casi todas las situaciones.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Tradicion. Las antiquas tradiciones de la veneraciéon
el sacrificio deben preservarse y defenderse (leal).
ﬁsp\ramén. Mi intencién es demodtrarme a mi mismo
que merezco el favor de mi dios actuando seqin
sus ensenanzas (i n\nﬁuno). Fe. Creo en que mi
deidad quiard mis actiones, Tenqo £e en el trabajo

IDEALES

Le debo mi vida al sacerdote que me acogié cuando
murieron mis eadres, Haré cualquier cosa por
proteger el templo al que he servido.

ViNCULOS

Confio demasiado en los que tienen poder dentro de
la jerarquia de mi temglo. A veces mi piedad me
leva & confiar & ciegas en los que ‘srogesér\ la €& de
mi dios.

DEFECTOS
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(EIQO de los bosques:

- Visién en la oscuridad

- Linaje £eérico

- Trance

- Pies veloces

- Mascara de la naturaleza
Plcaro Mivel

- Accitn astuta

- Ptaque furtivo: Dafio adicional 2d6
- Jerga de Ladrones

- Mados répxo\as

- Trabajo en e segur\do piso
Dotes:

- Acechador

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Un efo de poca estatura cubierto en un manto negro con decoraciones de oro, como un collar con un
. \ . \
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\ NOTAS ADICIONALES

J

/Lair\a Fredrick nacié en una pequefia aldea de ekos cazadores, conocida por el mito del “Bﬂe Chonﬁo\“, un coneﬁo\

de gran tamafio que solo se ha mostrado frente & pocos.

Laina fue ensefiado por su padre a adoptar el arte de 1a caza, aprendiendo asi @ moverse con siglo y

camuflarse en la naturaleza con faciidad.

A los 45 afios, Laina ya cazaba con completa independencia, siendo ya nombrado un cazador extremadamente

&gl en la aldea, aunque, en una fatidica noche, Laina desaparecio. La aldea fue a su bisqueda, preocupada por

18" situacion del joven, pero no hubo frutos Y 3lgunos le dieron por muerto.

Realmente, Laind sequia vivo. En esa noche enla que fue & cazar se encontrd con el legendario Bige Chongoi p

ain ~encAr decidia AicnArace inmediatamente. ~era en Pl mamentn en el aue 1A fecha Tha A imaACTAC cantra TA

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en Ia oscuridad: Estds acostumbrado a la luz creésuscular de los bosques y al cielo nocturno. Puedes
ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si kuera luz brilante yenls dscuridad como si fuera
penumbra. En la oscuridad no puedes o\’\s’ringu’ir colores, solo tonos de gis

» Linaje feérico: Tienes ventajp en las tiradas de salvacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por ningdin efecto rndgico.

» Trance: Los eKos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan erofundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance). Descdnsar de este modo te oforga
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.

» Pies veloces: Tu velocidad base andando aumenta a 35 ples

» Mascara de la naturaleza Puedes intentar esconderte incluso cuando sélo estas ligeramente cubierto por el
?olla\')e, una lluvia fuerte, 1a nieve que cae, niebla y otros fenémenos naturales.

» Aeechador: Puedes intentar esconderte simplemente con estar en una zona I]\ajeramem‘e oscura, No revelas tu
posicion al fallar un ataque con arma & distancia estando escondido. La luz tentie no te provoca o\emema\')a en
las pruebas de Sabiduria (Percepcion) que dependen de la vista.

» Accién astuta: Tu agiidad mental Y rapidez te permiten moverte y actuar con presteza, por lo que puedes
levar & cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufilizar esta
accion adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque Luctivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a la que impactes con un
ataque si tienes ventajs en la tirada de ataque™o si otro enemigo del objetivo no incapacitado esté a menos de
5 pies de &Iy no tienes des\len+a3a en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafo adicional 206

» Jerga de Ladrones: Conoces 1a jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argd ? céo\lﬁo secretos que te
Permite enviar Mensaies en Una Cotversacion normal, que sélo (aueo\e entend@r ofra criatura que conozca la
ermania. Ademdas, entiendes una serie de signos 4 simbolos usados para esconder mensajes cortos Y
sencilos.

» Manos el Puedes usar la accion adicional que te concede tu rasgo Accion astuta para hacer una prueba
de Destreza ¢ dueﬁo de Manos) Y usando tus herramientas de ladrén, desactivar una trampea o abric un cerroip,
o para realzar 1a accion de usar un objeto.

4 Eb%ﬂujjg%umgﬁg obtienes Ia capacidad de escalar mas répido de lo normal. Escalar no fe cuesta
ningdn mMovimiento dicional. Ademds, cuando haces un salfo corriendo, I3 distancia que cubres aumenta tantos

Pi€s como tu modificador por Destreza,

\ RASGOS /
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