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\ NOTAS ADICIONALES

6 mejor amigo de Gaundhan(ereado por este ultimo). Es muy majo aunque no habla )
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» Caracteristicas: Tu Constitucion se incrementa en 2 Y cualquier otra habiidad se incrementa en 4
» Alineamiento: Mormaimente los forjados son neutrales.

» Resilencia Posees ventajg en tiradas salvadoras contra veneno %Posees resistencia al dafio por veneno. ho
necesitas comer, beber o respirar, Eres inmune a Ia enfermedad. o necesitas dormie 4 los conjuros de dormic
no te afectan.

» Viglanci inela Cuando tomas un descanso largo debes permanecer al menos seis horas en estado
inaCtivo. en ese estado puedes ver yoir.

» Pr ion integrada Tu cuerpo posee capas defensivas que pueden mejorarse con armadura: Ganas + a la
Clase de Armaddra, Solo puedes ponerte armadura en Ia que seas competente, Tardas una hora en incorporar
la armadura & tu cuerpo y otra hora en quitarla. Hientras vivas tu armadura no se puede quitar de tu ..

» Disefio especializado: Posees competencia en una habiidad Yy en un fipo de herramientas.,

» Combate armas grandes: Cuando saques 1 o 2 en un dado de dafio de un ataque que realices con un
Arma CURTEO & CURTEO quUe empuiies con las dos manos, puedes voler a tirarlo, pero debes usar el nuevo
resultado, incluso si @s 4 0 2, El arma debe tener Ia propiedad «dos manos» o «versatitw.

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
%ol e iqual 8 4040 + tu nivel de Querrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o lacgo
ntesde poder usarlo ofra vel.
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