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ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

6 Fuerza o) ) INSPIRACION )
Q Destreza +1
€ Constitucion 43 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
0 € Inteligencia +5 - N
QO Sabiduria 1)
( DESTREZA ) O Carisma o 4‘2 +4 ‘25
\_ A INICIATIVA VELOCIDAD )
+4 \_ TIRADAS DE SALVACION )
- ( Puntos de Golpe Maximos 24 )
L@J Q Acrobacias + )
QO Arcanos +3
( CONSTITUCION ')
O Atletismo o PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+4 QO Enganfiar 0o
\_@_} Q Historia +3
Q |Interpretacion 0o
mreremno \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES Y,
INTELIGENCIA O Intimidar o ; S
+3 © Investigacion +5 Total 308 exiros OO0
z Juego de Manos +3 FaLLos OO0
L@—/ O Medicina o SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE )
(" saspuria '\ | O Naturaleza +3
O Percepcion o 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
o) Tonitrus +2 108 perforante
O Perspicacia +2 Mortero de mano  +3 208 +1 Pecforante
Q Persuasion +2
Religion +3
( camrismA ) O
Q Sigilo +
0] o
Q Supervivencia 0
% O Trato con Animales o
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
HABILIDADES
(~ Cuero CA # )
1o SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Herram_xen‘ras de herrgro
- Herramientas de manitas
- Herramientas de ladrén
N |- Bolza de contencién
Compeetencias: Goliath mi defensor de acero
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Arras marciales, Armas sencilas, Escudo
- Herramientas de artesano, Herramientas de
herrero, Herramientas de ladrén, Herramientas
de manitas
\diomas;:
Gndémico Y comin
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS AN EQUIPO )
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(Stem‘sre quiero saber cémo funcionan las cosas \
qué muewve a la gente. Me gusta hablar |ar$o g

ndido sobre mi profesién. Creo que cudiquier cosa
tendid bre mi profesion. Cre e

Ue valaa la penad hacerse, valk la eena hacerlo bien.

@ valga la pena hacerse, vale 13 pena hacerlo bie

No puedo evitarlo - 803 un perfeccionista.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Generosidad. Mis talentos me fueron dados para
que pudiera usarlos para beneficiar al mundo.
(Bueno)

IDEALES

Le debo mucho a mi gremio por convertirme en Ia
persona que ahora o0y,

ViNCULOS

Nunca es’rog satisfecho con lo que ’renﬂo - siempre
quiero mas,

\ DEFECTOS

(Qr\omo de las rocas:

- Visién en la oscuridad

- Astucia de gnomo

- Conocimientd de artificiero

- Constructor

- Juguete mecanico

- Encendedor

- Cap de muisica

Brtifice Mivel 3

- Arma me\‘)orao\a

- Armadura

- Armas

- Canalizador arcano mejorado
- Competencia en herramientas
- Conjuros de herrero de combate
- Defensa mejorada

- Defensor de” acero

- Digparo repetido

- D\s(aues’ro para la batala

- Hablidades

- Herramientas

- \Imbuir objeto

- La herramienta correcta

- Replicar ob\‘)e‘ro rdqico

- Retogques mdagicos

- Tiradas de salvacién

RASGOS Y ATRIBUTOS
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NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

Ve

\ /Ded\cado desde bien Joven ala fabricacion de armamento militar para un reino 1Rjano & Cintrg, con su fiel \
compafiero de ojalata (Goliath) ayudaba tanto aventureros como soldados con su gren habiidad en la
construccién de maquinas  artildgios.

Tras su jubilacion viajaria & Cintrd donde abrird una tienda de armas y artiugios conocida como "El engranaje de
oro', Sin embargo, debido a las altas tasas de los gremios, Gaundhan Se dedicaria entre horas & alqo Jue
conoceria como "Encarﬂos especiales',

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad A estar acostumbrado a la vida subterrdnea, fienes una visién superior en la oscuridad
en la penumbra. Puedes ver en Ia penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis
dscuridad como si fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\’\s’rir\ﬁu’ir colores, solo tonos de gis

» Astucia de gnomo Tienes ventajs en todas las firadas de salacion de Inteligencia, Sabiduria y Cariema contra
maj’\a.

» Conocimiento de artificiero: Cuando hjgés una perueba de Infeligencia (Historia) relacionada con objetos
magicos, alquimicos o tecnologicos, puedes afiadic tu bonificador por competencia multiglicado por 2 en lugar del
bonificador habitual,

» Constructor: Tienes competencia con herramientas de artesano (constructor). Con ellas puedes dedicar una
hora de ‘rrabado g emplear materiales por valor de 4o po para fabricar un mecanismo Diminuto (CA 5, 4 £9-
dispositivo dejs de funcionar 24 horas después (a menos que dediques una hora & reparario) o cudw.

» Juauete mecéanico Este Juﬁue‘re de cuerda tiene forma de animal, monstruo o persona. Puede ser una rang,
un ratén, un pdjaro, un dragon o un soldado. Cuando se coloca en el suelo, el \’)upuefe avanza 5 ples en cada
uno de tus turnos hacia una direccion al azar. Hace ruido de acuerdo a 1a criafura que representa.

» Eacendedor: Este digpositivo produce una diminuta lama que puedes usar para encender una veld, una

\ APARIENCIA / antorcha o una hoguera. Usar el mecanismo requiere una accion.

» Caj v Cuando se abre, esta cajad de misica toca una Unica cancién @ un volumen moderado. La cajp
[ \ o\e\‘)a de sonar cuando acaba la cancién o cuando se cierra,

» Ao rada Esta arma mdgica gana un +1 a las tiradas de ataque \ dafio. El bonificador se incrementa &

+2 cuando se alcanza nivel 1o en“esta clase.
» Brmadura Eres competente en armaduras ligeras, medias Y escudos.
» Armas: Eres compe’rer\’re en armas sencilas.

» Canalizador arcano mejorado: Al emplear este objeto la criatura Qana + a las tiradas de ataque de conjuro.
Ademas la criatura ignora la cobertura media cuando realiza una taque de conjuro. El bonificador sube & +2
cuando se alcanza nivel 1o en esta clase.

» Competencia en herramientas: Ganas competencia en herramientas de herrero.

» Conjuros de hecrero de combate: fi partic de nivel 3 siempre tienes preparados cierfos conjuros una vez
alcanzas un determinado nivel en la clase. Estos conjuros cuentan como conjuros de artifice para i pero no
cuentan en el ndmero de conjuros que puedes preparar,

» Defensa mejorada La criatura gana +1 a la Clase de Armadura cuando equipa esta armadura o escudo. El
bonificador es de +2 al alenazar 2l nivel /o en esta clase.

» Defensor de acero A nivel 3 tus talentos te proporcionado un el compafiero, un defensor de acero. Es
amistoso contigo y tus aliados Y obedece tus érdenes. Puedes determinar la forma de la criatura Y si posee
dos patas o clatro,

» Disparo recetido Este arma gana un +1 & las tiradas de atagque y dafio en ataques a distancia e Bnora las
resticcciones de recara«ja. Sinose cargd municion, el arma eroduce la SUYa Eropid, creando una pieza de
rounicion méﬁ’\ca cuando se realiza el dtaque.

» Discuesto para la batala: * Tienes competencia en armas marcialks, * Cuando atacas con un arma magica
puedes usar tu modificador de Inteligencia para las tiradas de ataque \y dafio en lugar de Fuerza o Destfeza.

» Habiidades: Pues escoger dos entre Conocimiento Arcano, Historia, Investigacion, Medicing, Maturaleza,
Percepcion y \)"‘eﬂo de Manos.

» Herramientas: Eres competente en herramientas de ladron, herramientas de manitas y ofro tipo de
herramientas a tu eleccion.

» \mbuic obieto: Imbuir magia

» La herramienta correcta: Con tus herramientas de herrero puedes crear un conjunto de herramientas de
artesano en una espeacio & 5 pies de ti. Esta creacién requiere una hora de trabajo ininferrumpido.

» Reglicar obieto maqico: Este rasqo e permite replicar un o\a'gefo mdgico concreto, Este rasqo (auede
aprenderse miltiples veces y en tada una de ellas se aprende a reglicar un tico de objeto concreto. La lista
de objetos méﬁ\cos debe consultarse en la guia de Eberron.

» Retoques ma gicos Aprendes & imbuir una chispa de magia en objetos corrientes,

» Tiradas de salacién Eres competente en firadas de salacion de Constitucién e \nteligencia

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS /
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
o000 PREPARADOS CONOCIDOS j

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco  Descarga de fego Evocacion 1 accién Instanténeo 120 pies v, S

Realiza un a‘rague de conjuro a distancia & una criatura u objeto. Si aciertas, éste recibe 1ddo puntos de dafio por ?ueSO. Incinera objetos inflamables si nadie lo leva o
transporta. El dafio aumenta a nivel 5 (ad4o), & nivel 44 (3c4o) y & nivel 13 (Y4do).

Truco Eago de escarcha Evocacion 1 accion nstantdneo 6o pies v, S

Un rayo helador de Iuz a2ul blanquecing alcanza & una cristura, Realiza un ataque de conjuro & distancia, Si aciertas, el objetivo recibe 1d& puntos de dafio por &fo y
reduct su velocidad en o pies hasta tu s\gu\ema turno. El dafio aumenta a nivel 5 (2d8), a nivel 44 (308) Y @ nivel 1 (4o,

(] 1 Curar heridas Evocacion 1 accién Instantaneo Toque v, S

Una criatura que tocas recupera un ndmero de puntos de golpe iqual 1d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros, Este conjuro no fiene
efecto ni en no muertfos ni €n constructos.

O 1 Detectar mag\a Adivinacion 1 accion (ritual Concentracion 4o minutos ‘Personal v, S

Sientes la presencia de la mag\a hasta a 20 pies de ti. Si sientes alguna Magiy, puedes usar tu accion para ver una débi aura airededor de cualquier criatura u objeto
visible dentro del drea que 1a engd, Y puedes averiguar de qué escula es, Si la tiene.

(m] 1 Escudo Hb\’)uraciér\ 4 reaccién 1 asalto Personal v, S

Una barrera invisible de fuerza méﬁlca te Profese. Hasta el erincipio de tu s'\ﬂuler\‘re furno, tienes un bonificador de +5 & la A, incluso contra el ataque que lo activg, Yy no
recibes dafio del conjuro ’Proﬁec‘r’\l méﬁ'xco.

(] 1 Falsa vida Nigromancia 1 acciéon 1 hora Personal v, S, M
Te fortaleces con una réplica r\tﬁroménﬂca de vida Y consiques 40Ury (+5/nivel de conjuro por encima de 4) puntos de §olpe temporaies mientras dura el conjuro.
(] 1 Heroiemo Encantamiento 1 acciéon Concentracion 41 minuto Toque v, S

1 criatura/nivel de conjuro voluntaria tocada recibe inmunidad al miedo y, al erincipio de cada turno, gene puntos de goee temporales iqual & tu modificador por
caracteristica para lanzar cor\\')uros. A acabar el con\')uro P‘\ero\e los punfos temporales restantes.

(m] 1 Reticada exeedx+iva Transmutacion 1 accién adicional Concentracion 4o minutos Personal v, S

Este conjuro te permite moverte a un ritmo increfble. Cuando lo lanzas, Y después como accidn adicional en cada uno de tus turnos hasta que el conjuro termine, puedes
realizar la accion de eserintar.
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