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Federico Galera

Un hombre de unos 30 afios, con ropa tipica de grangero, pero en muy mal estado
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\ NOTAS ADICIONALES

[Su magia es extremadamente poderosa pero cada que\
13 usaTe saluna urticaria muy doloros por todo el
cuerpo, esto puede ser mas Rve o fuerte dependiendo
de la fueza del echizo, en caso que use demasiado su
mes’\a le puede dar un sock anafildctico

[%der\co Galera era un simple grangero, que vivia tranquilamente cultivando pepinos Yy paseando & sus cabras, )
SU unica peculiaridad es que €3 algico & I8 magie, pero dado su oficié no e dio problemas. Esto cambio el dia
que un grueo cultista realizo un ritudl para dar 3 su lider Federico Galera in poder magico increfble, el problema
es que 2l contrato lo hizo @l cultista disiéxico Y escribio mal el nombre, lo que Provocé%ue el que recbiera los
poderes fuera Federico. Dado &l origen demoniaco de sus poderes este fue expuisado de su poblado ya que
pensaron que Federico habia sido pdseido por un demonio.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Rendicién del oscuro A partic del nivel 4, cuando reduces & o los puntos de olpe de una criatura hosti,
consigues tantos puntos (S’e golpe temporales como tu modificador por Cariema + tu nivel de brujo (minimo 4).

» lnversion del Amo de las Cadenas: Cuando lanzas Encontrar £amiliar, imbuyes al familiar invocado de una cierta
cantidad de tu poder sobrenatural, o+or3<3no\o 3 12 criatura los siquientes beneficios: El £amiliar obtiene una
velocidad volando o una velocidad nadando (a tu eleccion) de Yo pies. Como accién adiciona) puedes ordenar ..

» Lista de conjuros amgliada: Bl ser infernal te otorga una lista de conjuros ampliada para cuando puedas

aprender cor\\')uros nuevos. Para ti los S§u\enfes conjuros se aiiaden a la lista de conjuros de brujo. Nivel 4:
Hanos ardientes, orden imperiosa Mivel X Cquera/sordera, Rayo abrasador Mivel 3 Bola de €ueﬂo, Nube apest.

» Madia del pacto Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. ﬁprendes nuevos cor\\';uros al subic de nivel.
Pard lanzar un conjuro debes conocerlo astar un espacio de con\’)uro (salvo trucos), Recuperas los espacios
de conjuro 3as+ao\os al terminar un descanso corto o lacgo Puedes usar un foco arcano.

» Pacto de la cadena Aprendes el conjuro Encontrar familiar, que puedes lanzar como un ritual, Este conjuro no
cuenta como conjuro conocido. Cuando lanzas el conjuro, puedes elegrr una de las formas habituales para tu
£amiliar o una de’las siquientes formas especialks: diablilo, duende, Fseuo\oo\raﬁén o quasit, Adem..

» vision del diablo: Puedes ver con normalidad en la oscuridad, tanto méﬁ\ca como no méﬁlca, hasta 120 pies de
distancia.
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Federico Galera %m\')o Carisma 14 +6
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Truco C cal Evocaciéon 1 acciéon nstantdneo 120 pies v, S
Un rayo de energia alcana a una criatura que eligs. Si impactas con una tirada de ataque de conjuro a distancig, ’\nQ’nﬂe 1dfo puntos de dafio por fuerza. A subic de nivel
aumenta el ntmero de rayos: dos & nivel 5, tres & nivel 41 y cuatro & nivel 47 Haz una tirada de ataque por cada rayos

Truco Rociada venenosa Conjuracion 1 accion nstantdneo 1o pies v, S
?vopedas una nube de Qas nocivo @ una criatura que debe superar una TS de Constitucion o recibir 4042 puntos de dafio por veneno. El dafio aumenta a nivel 5 (2d42), &
nivel 44 (304.2) Y 3 nivel 4 (4ot2).

(] 1 Reprension infernal Evocacion 1 reaccién Instantaneo 6o pies v, S

Sefialas con el dedo a Ia criatura que te ha dafiado Y se ve rodeada por unas llamas infernales. La criatura debe hacer una tirada de salacién de Destreza; si €ally,
recibe 2do (+ddo peor cada nivel de conjuro eor encima de 4) puntos de dafio de €ueﬂo Y si tiene éxito, la mitad.

(] 2 Corona de la locura Encantamiento 1 accion Concentracion 41 minuto 120 pies v, S

Un humanoide elegido debe superar una TS de Sabiduria o quedar encantado Yy utilizar su accion antes de mover en sus furnos EAara atacar cuerpo & cuerpeo @ una
criatura a tu election. Debes mantener el control usando una accién en los turnos siquientes. Al final de cada turno puede reinfentar la TS.

()] 2 Hacer afiicos Evocacion 1 accién Instantdneo 6o pies v, S M
Provocas un sonido estridente ;j doloroso en un eunto que elfijas. Las criaturas a 1o pies de ese punto realizan una TS de Constitucion. Si £allan, reciben 3d8 puntos de
dafio por frueno Y si tienen éxifo, la mitad. El dafo aumenta 1d8 por cada nivel de conjuro por encima de a

O 2 \ lizar_person: Encantamiento 1 accion Concentracion 41 minuto 6o pies Vv, S M

un humanoide que puedas ver debe superar una TS de Sabiduria o quedar paralizado, Al final de cada turno puede reintentar la TS para ferminar el conjuro, Puedes
apuntar con el conjuro & un humanoide adicional por cada nivel de conjuro por encima de 2. Deben estar a 30 pies entre si.
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