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Barbaro Y Sa,lva\')e Sku'msxj
CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Leonino (Theros) Cadtico bueno 2%00

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

INSPIRACION

)

BONIFICADOR DE COMPETENCIA

)

(Q Fuerza +6 )
FUERZA
Q Destreza +2
+(4 € Constitucion +5 +2
e O Inteligencia +1
QO Sabiduria +4 (
( DESTREZA ) O Carisma +
+2 TIRADAS DE SALVACION \
. J
L@_} fo Acrobacias +2 \
S~ QO Arcanos +1
CONSTITUCION
© Atletismo +6
+3 QO Enganfiar +1
\_@_} QO Historia +1
Q |Interpretacion +4 9
( reLicencia ) -
INTELIGENCIA Q Intimidar +3
+4 QO Investigacion +1
Q Juego de Manos +2
L@_} O Medicina +1
/m QO Naturaleza +3
+ 4 O Percepcion +3 4
Q Perspicacia +1
\—®—/ Q Persuasioén +1
/m Q Religion +1
Q Sigilo +2
+4 QO Supervivencia +3
@ QO Trato con Animales +4

HABILIDADES

-

1%

CA

INICIATIVA

+2 35

VELOCIDAD)

N

Puntos de Golpe Maximos

U3

PUNTOS DE GOLPE ACTUALES

~N

PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES

J

(" Total 4AM2

K DADOS DE GOLPE

exiros OO0
raLLos OO0

SALVACIONES
DE MUERTE

\

J/

NOMBRE
Gue de Atheon

-

BONIF.
+6

ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

DANOTIPO )
1040 +Y4 cortante

13

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

Compeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armas marciales, Armas sencilas, Escudo

\diomas:
Comln, Leonino, Sivano

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

120 oro encima
83 plata encima
33 bronce encima
Piedra con Carita

Baﬁ of Holo\\ng
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(- Brazaletes de Defensa CA +2
- "Pack de explorador

EQUIPO

J
\

(Fen o Una leccién para cada situacién, extraida a
5 A ’
parfir de la observacion de la naturaleza.

RASGOS DE PERSONALIDAD

~

todas las creaciones de la civilizacion. (Neutral)

constante cambio, y debemos cambiar con ella.
(Cadtico)

IDEALES

Naturaleza, El mundo natural es mds importante que

Cambio. La vida es como las estaciones del afio, en

Sufro unas espantosas visiones de un desastre
que se avecina y haré cualquier cosa para evitarlo.

ViNCULOS

No esperes que sale alos que no se (auade

los fuertes medran Y los débiles perecen.

DEFECTOS

\-

salvarse si mismos. La ley de la naturaleza dicta que

J

(Leon’mo (Theros):
- Visién en la oscuridad
- Garras
- Rugido desalentador
- \didmas

Barbaro Mivel 4

- Ptaque temerario

- Aura de Tormenta

- Aura de Tormenta - Tundra: 2 puntos de
olpe ’remPorales

= Defensa sin armadura

- Furia: 3 veces / dig, +2 dafio

- Sentido del Pellﬁro

RASGOS Y ATRIBUTOS

\
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Hombre leonino de mas de dos metros y 160 kios de peso, ataviado con poco mas que unos descuidados I
pantalones, tiras de cuero distribuidas Eor sus brazos Y pecho, una bolsa en la que lleva todo lo
Atheon indispensable Y una guia que muestra muchos signos de uso, asi como manchas de sangre sobre unas tiras

de colores enrolladas dlrededor de su ho\'le. Su gp i2quierdo se encuentra atravesado por una gran cicatriz
NOMBRE DEL PERSONAJE vertical

APARIENCIA J

4 ) /Hr\h uo verdugo de su clan itinerante, ahora vaga por el mundo buscando aventuras que e permitan oividar lo )
queocurrio con su grupo.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad: Puedes ver @n Ia penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera uz brilante y, en
1a oscuridad como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes d’isﬂnﬂulr colores, solo tonos de s

> Garras: Tus garras son armas naturakes, que Pueo\se usar eara hacer ataques desarmados. Si olpeas con
elas, puedes Racer dafio corfante iqual & 404 + tu modificador de Fuerza, en lugar del dafio contundente que
normalmente harias con un ataque desarmado.

» Rugido desalentador: Como accién adiciond), puedes soltar un rugido especiaimente amenazante. Las criaturas
de i eleccion @ menos de 1o pies de ti que puedan escucharte deben tener éxito en una salacién de
Sabiduria o quedar asustada hasta el final de tu proximo furo. EI (D de salvacién es iqual 8 & + tu bonificad..

» diomas: Puedes hablar, leer Y escribic ComUn Y Leonino.

» Btaque temerario Cuando ataques por perimera vez en fu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, te da ventaja en las tiradas de ataque con armas cuerpo & cuerpo utiizando Fuerza, pero,
3 cambio, Ias tiradas de ataqué que se hagan contra ti fienen ventajs hasta tu siguiente turmo,

» Aura de Tormenta Emanas un aura magica 4y tormentosa cuando te encuentras enfurecido. esta aura cubre
1o pies alrededor de ti en todas direccionRs, gero no atraviesa la cobertura completa. Tiene un efecto que se
activa cuando te enfureces Y ademéas, puedes activar de nuevo en cada turno como accién adicional.

APARIENCIA
N / » Aura de Tormenta - Tundra: Cuando se activa este efecto, cada criatura de tu eleccién situada en el aura
303 2 euntos de golpe temporales, gracias & los espiritus de hielo que les habitdan al dafio.
[ \ = 2 puntos de o temporales

» Defensa sin armadura: Mientras no levas 1a armadurg, tu CA es \j:\al a 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Sigues eudiendo utiizar escudo y recibic sus beneficios.

» Furia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consigues ventaja en las pruebas y TS de Fuerza. Al
hacer ataques cuerpo & cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante y cortante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- 3 veces / dig, +2 dafo

» | peligro Tienes ventajg en las tiradas de salvacién de Destreza contra efectos iue puedes ver,
como trampas ' conjuros, Para consequir este beneficio, no puedes estar ceﬁao\o, ensordecido ni incapacitado.

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS /
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