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ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
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Comeetencias:

\diomas:
ComGn, celestial, demoniaco, arcano, éKico,
€NAN0.

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

- Rallesta ligera, Bastén, Dagy, Dardo, Honda
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fHe leido todos los libros de las mayores b\b\’mecas\

del mundo, o me gusta presumic que lo he hecho.
Estoy dispuesto & escuchar todas las partes de
una discusion antes de formarme un Jb\\C\O Propio.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Autosuperacion. La meta de una vida de estudio es
13 mejora de uno mismo. (Cualquiera)

IDEALES

Es mi deber de proteger & mis alumnos. El trabajo
de mi vida es una sefie de tomos relacionados con
un campo especifico del conocimiento.

ViNCULOS

\-

DEFECTOS

(Ha o Mivel 4
- éop&er un conjuro en @l libro
- Lanzamiento de con\‘)uros
- Lanzamiento ritual

- Recuperacion arcana
- Remplazar el libro

RASGOS Y ATRIBUTOS
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\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Cogiar un conjuro en el lisro Puedes anadic un conjuro & fu fibro de conjuros si es de un nivel de conjuro que
uedes preparar g si puedes dedicar ’r\emSo a descifrarlo 4 copiarlo. Debes practicar el conjuro hasta que
entiendas los sonidos o los gestos. Por cada nivel de conjurd, el proceso lleva 2 horas y cuesta 5o po.

» Lanzamiento de coniuros: Puedes lanzar conjuros arcanos utiirando tu mfel’genc@. Tienes un libro de conjuros
con los conjuros que conoces, excepto los trucos, que conoces de memoria. repara tantos conjuros como tu
mod. de Int + tu nivel de mMago. ‘Para lanzar un conjuro debes gestar un espacio de conjuro (salo trucos).

» Lanzamiento citual ‘Puedes lanzar cualquier conjuro de mago como si fuera un ritual si tiene la etiqueta
ritual» y si lo tienes en tu libro de con\"uros. Mo necesitas tener el cor\\')uro Preperédo.

» Recuperacion arcana Una vez por dig, cuando hagas un descanso breve, puedes recuperar espacios de
conjuro con un nivel combinado iqual o menos que 13 mitad de tu nivel de mago (redondeando hacia arriba) Y
como maximo, nivel 5, Por ejemplo, si eres mago de nivel 4 puedes recuperdr 2 niveles de conjuro.

» Remplazar el libro Puedes copiar un conjuro de tu peropio libro de conjuros en otro libro, por ejemelo; si
quieres hacer una copia de sequridad, Esto se hace iqual que copiar un conjuro nuevo en tu libro de conjuros,
pero mas répido Y £acil. Solo necesitas 3as+ar 1 hora Y 1o po por cada nivel del conjuro copiado.

\ APARIENCIA j

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS /

© 2024 - Nivel20 v1.25.0 NlVEL@ Tu plataforma online de rol en espafiol



