Hechicero 2 Erudito saa
CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Kun Dracénido neutral 300xp
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA

6 Fuerza +3 ) INSPIRACION
FUERZA
Q Destreza o)
+3 @ Constitucion Y +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA
e O Inteligencia + - N
QO Sabiduria = 43 3
e ™~ (@] 0]
DESTREZA © Carisma +6
\_ ©°* INICIATIVA VELOCIDAD
O \_ TIRADAS DE SALVACION )
- 4 Puntos de Golpe Maximos 16 )
L@_} Q Acrobacias 0o \
/—\ O Arcanos +3
CONSTITUCION
QO Atletismo +3 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+2 O Enganar +4
\_@_} © Historia +3
Interpretacién
O P +4 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA O Intimidar +Y
+4 QO Investigacion +1 Total 206 exiros OO0
Q Juego de Manos 0o FaLos OO0
L@—/ O Medicina -4 SALVACIONES
\_ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" saspuria '\ | O Naturaleza +1
_4 O Percepcion -4 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
Hacha de mano n.  +3 106 +3 cortante
O Perspicacia +1 Daga parciament., +5  4d4 +3 perforante
\—®—/ Q Persuasion +6
Religion +4
([ CARISMA o 9
Q Sigilo 0
+4 _
Q Supervivencia -
Q© Trato con Animales -4

ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

Comeetencias:

\diomas,:
Cormln Y draconido

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

- Rallesta ligera, Bastén, Dagy, Dardo, Honda
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HABILIDADES
. J
(?ack de explorador
q SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Dinero ) o
- Libro de magia y hechiceria

- Cinturén de componentes
- Acreditacion méﬁ'\ca

EQUIPO

J
\

fbo hay nada que me 3ug+e mds que un buen
misterio, Estoy dispu€sto a escuchar todas las
partes de und discusion antes de formarme un
J\A\Clo Propio.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Conocimiento. El camino hacia el poder y la
autosuperacion es a través del conocimiento.
veutral

IDEALES

He estado buscando toda mi vida la respuesta a
una pregunta determinada, la muerte.

ViNCULOS
La ma\joria de las eersonas gritan Y corren cuando
ven a Un demonio. go me de engo Y tomo notas

sobre su anatomia.

DEFECTOS

\-

(Dracémo\o-

- Linaje dracénico
- Ataque de aliento

- Resistencia al dafio
Hechicero Mivel 2:

- Ancestro dragén

- Crear espacios de conjuro

- Fortaleza de dragbn

- Fuente de magia

- Linaje de dragdn blanco
- Recuperar plintos de hechiceria

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Un chaval draconido que aunque +en3a pinta de ser una maquina de matar es rouy majo e inofensivo

Kun
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA /
f \ /Tﬁuenas soy Kun Y he escrito esto para presentarme @ vosotros, \

Muchos pensareis que quiero unirme & realizar aventuras porque mis padres han muerto desde que naci o
porque me han abandonado desde bien pequefio o han matado & toda mi famiia xg busco veNganza, pero nada
de eso, de hecho considero que mi vida es bastante normal dentro de lo que cabe.

Tengo un padre Yy unad madre que me quieren un monton, ambos son draconidos que estudiaron desde bien
]’)oveneg en el colkgo de ma%\a hechiceria del reino. Yo sin embargo no necesito ir & escuelas para saber

anzar hechizos, plies al parecer mis padres se dieron cuenta que he heredado el mismo don que mi fia
tataratatacahtela Mahin tonec o1 dan Ao lan2Aar hechizaa ain ninaun e atudia ~revia 7Fe AlucinAnte nal ~or n

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Linaje dracénico Tienes un antepasado o\raﬁén. Elige un tipo de dragon de la tabla de antepasado dragon. Tu
arma de aliento Y tu resistencia al dafio estdn determinadas por el Tipo de dragon, como =€ indica en 1 tabla,
- Pru - ?elémPaﬂo - linea de 5 a 30 pies (salvacién de Destreza) - Blanco - Frio - Cono de .

» ftaque de aliento: Puedes usar tu accion para exhalar energia destructiva. Tu antepasado dragon determina
el tamafio, la forma y el tipo de dafio de la exhalacion. Cuandd usas tu arma de aliento, todas 188 criaturas que
se encuentren en eltarea de la exhalacion deben hacer una tirada de salvacion, segx’m determing ..

» Resistencia al dafio: Tienes resistencia al tico de dafio asociado con tu antepasado o\reﬁén.

» Aacestro dragon: Puedes hablar, leer y escribic dragon. Ademas, cuando hagas una prueba de Carisma al
inferactuar con o\raﬁones, tu bonificador” por competlncia se duglica si se aglica a a prueba.

» Crear espacios de conjuro: Como accion adiciondl, puedes transformar puntos de hechiceria que no hatjas
%amao\o en un espacio de conjuro. El coste es 2 puntos para espacio de nivel 4. 3 guntos para espacio de nivel

. 5 punfos para un espacio de nivel 3. 6 puntos para espacio de nivel 4. Y # puntos para un espacio de nivel

5.

» Tortal ragon: Conforme 1a magia fluye por tu cuerpo, los rasgos de dragon emergen. Tus PG maximos
aumentan en 4 por nivel en esta clase, Algunas partes de tu piel estdn cubiertas eor un Brilo similar al de las

\_ APARIENCIA / escamas de un o\raﬁén. Cuando no lleves armadury, tu CA es iqual & 43 + tu modiicador por destreza,

4 M_@ﬂ_ééxﬁ obtienes un niimero de puntos de hechiceria iqual & tu nivel de hechicero. Recuperas todos
< ) ) ) N los puntos de hechiceria gastados cuando terminas un descanso prolongado. En ningin caso puedes tener més
No obstante, kun tiene un cierfo interes por el estudio puntos de hechiceria de %5 que se indican para tu nivel.
de que hay mas alld de la muerte, esta escribiendo su

trabajo pata aceder & profesro (como un doctorado) » Linaie de o\ragén blanco Tu antepasado era un o\raﬁén blanco. Tu inaje te da afinidad con el fico de dafio de
acerca de ese estudio. £rio.

» Recuperar puntos de hechiceria En tu turno, como accién adiciona), puedes 3as+ar un espacio de conjuro y
conseguir tantos puntos de hechiceria como el nivel del espacio.

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS /
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Kun Hechicero Carisma 14 +6
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
3 3 Y
OOO CONOCIDOS CONOCIDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco ﬁﬁm_eﬁgi\:egmg Evocacién 14 accién \nstanténeo Toque v, S

Realiza un ataque de conjuro cuerpo & cuerpo. Siaciertas, el obietivo recibe 108 puntos de dafio por reldmeago Y no puede realizar reacciones hasta su siguiente turno.
Tienes ventaja &l atacar Contra armadura de metal, El dafio aumenta al nivel 5 ¢208), al nivel 4 (3d8) y al nivel 43 CYoR).

Truco 'Descarga de €\AQ%O Evocacion 1 accion nstantdneo 120 ples v, S

Reala un afague de conjuro & distancia & una criatura u objeto. Si aciertas, éste recibe 1ddo puntos de dafio por ?ueﬂo. \ncinera objetos inflamables si nadie lo lleva o
transporta. El dafio aumenta a nivel 5 (2d4o), & nivel 44 (3d4o) Y & nivel 13 (4do).

Truco Impacto cectero Adivinacién 1 accion Concentracion 1 asalto 30 pies S

Sefalas con el dedo & un objetivo dentro del alcance. Tu magia te revela sus defensas, Durante tu siguiente turno, fienes ventajs en la primera tirada de ataque que
redlices contra el ob\’)eﬂvo, sigmpere que no hakja terminado el con\')uro.

Truco Rociada venenosa Con\"ura::\ér\ 1 accion Instantdneo 1o pies v, S

’Pro;jec’ras una nube de gas nocivo & una criatura que debe superar una TS de Constitucion o recibir 4042 puntos de dafio por veneno. El dafio aumenta & nivel 5 (2042), &
nivel' 41 (3c42) y & nivel 4F Cuca),

@] 1 Talsa vida Nigromancia 1 accién 1 hora Personal v, S M
Te fortaleces con una réplica niSroménﬂca de vida Y cons’\ﬂues 40Uy (+5/nivel de conjuro por encima de 1) puntos de e temporales mientras dura el conjuro.
(] 1 ola atronadora Evocacion 1 acciéon nstantdneo Personal v, S

Una ola de fuerza atronadora afecta a las criaturas un cubo de 15 pies adyacente a ti. Si falla una TS de Constitucion, recibe 208 (+4d8 por nivel de conjuro por encima
de 1) puntos de dafio por trueno yes em‘ou\')ada 1o pies lejos de ti. Si tiene™éxito, recibe la mitad de dafio yno es emPu\'sada.

(] 1 orbe cromético Evocacion 1 accién nstantaneo Yo pies v, S M

ﬁrro&a& una esfera de ene;j’xa de Y pulgadas de didmetro a una criatura que puedas ver. Si aciertas un ataque de conjuro & distancia, la criatura sufre 3d8 puntos de
dafio del tipo del orbe elegido (acido, 4o, ?uejo, relém‘oaﬂo, veneno o sonico). El daflo aumenta 408 por cada nivel por encima de 4.

© 2024 - Nivel20 v1.25.0 NlVEL@;’) Tu plataforma online de rol en espafiol



