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\ NOTAS ADICIONALES

/Desc\e la infancia me crié con mis abuelos Y nunca he ileﬂac\o a saber nada de mis padres. \
Por una parte, mi abuelo me ha entrenado (?uramerﬁe eara que pueda defenderme Yo mismo; y por 18 ofra mi
abuela ha infentado ensefiarme a pasar desapercibido cuando sea necesario.

Los dos ga han fallecido, pero me inculearon que EAra vivie hafj que sobrevivir, Y por eso he sido entrenado
desde bign joven.

Ahora me encuentro a la vida de frente y debo sobrevivir, debo poner & prueba las ensefanzas de mis
abuelos y seguir mejorando en las aventdras que me ajuaro\an.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Becion stbita Puedes esforzarte mas alld de fus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal Y accién adicional habituales, Una vez uses este rasgo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 41 vez / descanso

» Combate con armas grandes: Cuando $aques 4 o 2 en un dado de dafio de un ataque que realices con un
ArmMa CURTEO & CURTEO quUe empuiies con las dos manos, puedes voler a tirarlo, pero debes usar el nuevo
resultado, incluso si @s 1 o 2. El arma debe tener la propiedad «dos manos» o &versatil»,

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
golpe iqual & 1040 + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
ntes de poder usarlo ofra vel.

\ RASGOS /
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