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Arbaro Mivel 3
- Ptaque temerario
- Defensa sin armadura
- Furia: 3 veces / dig, +2 dafio
- Furia Divina Dafio extra 106 + 1
- @uerrero de los dioses
- Sentido del peligro

- Duro

RASGOS Y ATRIBUTOS
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HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Duro: Tus puntos de Qolpe méximos aumentan en dos veces tu nivel en el momento en que eliges esta dote.
A partic de ese momento, cada vez que alcances un nuevo nivel tus puntos de 3oee maximos alimentardn en 2
mas,

» Btaque temerario Cuando ataques por perimera vez en fu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, te da ventaja en las tiradas de ataque con armas cuerpo a cuerpo utiizando Fuerza, pero,
2 cambio, Ias tiradas de ataque que se hagan contra ti tienen ventajs hasta tu siguiente turno,

» Defensa sin armadura: Mientras no llevas 1a armadurg, tu CA es igual & 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Sigues eudiendo utiizar escudo y rechoir sus beneficios.

» Furia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consigues ventaja en las pruebas y TS de Fuerza, Al
hacer ataques cuerpo & cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, Per?oram‘e 4 cortante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- 3 veces / dig, +2 dafo

» Furia Divina Cuando estés enfurecido, 1a primera criatura a la que impactes en cada uno de tus turmos con
un ataque con arma recibe 4d6 + 1a mitad de tu nivel de barbaro de dario adicional. Este dafio adicional es
necrético o radiante. El tipo de dafio se elge al obtener el rasgo.

- Dafio extra 1d6 + 1

APARIENCIA
\ / » Guerrero de los dioses: Siun conjuro, como alRar a los muertos, tiene como Unico efecto devolverte la vida
(pero no a muerte en vida), el lanzador no necesita componentes materiales para lanzarlo sobre ti.

4 \ » Sentido del celigro: Tienes ventaja en las tiradas de salacién de Destreza contra efectos iue puedes ver,
como trampas y conjuros, Para consequir este beneficio, no puedes estar cegédo, ensordecido ni incapacitado.

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS /
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