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fCuano\o me ProPon%o 340, lo persxjo sin thor‘rarme\
lo que se interpongd en"mi camino. Tengo confianza
en mis proplas capacidades y haré lo Jue pueda
para inspirar confianza en los’deméas.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Destino. bada ni nadie podrd apartarme de mi gran
misién, (Cualquiera) Lisertad. A los tiranos no =€ les
debe permitic oprimic al pueblo. (Casdtico)

IDEALES

?rohado a quienes no pueden Pro’reﬂerse a sf
MISMOoS.,

ViNCULOS

Estoy convencido de la importancia de mi destino,
cieqo frente @ mis carencias y el riesqo de fracasar,
Tengo problemas para confiar’en mis aliados.

DEFECTOS

\-

(Hon'e nivel S
- Dé?ensa paciente

- Artes marciales: Dafo desarmado: 106
- Ataque adicional

- Brazos de ser astral

- Caida lenta

- Defensa sin armadura

- Desviar ero ecties

- Golpe aturdidor

- Ki

- Movimiento sin armadura: Movimiento sin
armadura: +fo pies

- Paso del viento

- ?é?aga de golpes

Dotes,

- Atacante salvaje

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Un hombre de 438 de altura con cabello negro, cara dQSPQJédé de cicatrices Y barba junto con un ropaje
Connor Saﬁleo\ negro
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

73

\ [Connor Slaged nacié al norte de Mirabar a los pies del espinazo del mundo su padre llamado Taldar murié en )
una ventisCa antes de que su hijo Connor naciese, la madre de Connor llamada Selamin £allecié dando & Luz &
su hijo, @l cual en medio del £fo Invierno ninguna partera podia darle el calor que necesitaba, asi que Connor
estaba condenado & morir congelado. Lobos articos acechaban esperando & que sus victimas murieran de
hipotermia y cuando Ia partera falecid con Connor en sus brazos Y cuando los lobos se acercaron & devorarlo

el £rfo esfaba por matar a Connor algo desconocido despertsd ensu ser, Y simplemente acepto el viento
Congelado que tomd parte de su ser, &l fider de la manada de los lobos articos sintié que dentro de ese nifio
su gsencia lobuna latia, vigorosa y purd, aln asi devoraron a el resto de los presentes, solo de\')ar\c\o al recién
nAacidn o1 cuAal ef aueda iRdefenan en Anuel tecrike lunAr.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

» Atacante salvaje: Una vez por turno, cuando tiras el dafio de un ataque con arma cuerpo & cuerpo, puedes
repetic los dados de dafio del arma y usar el resuttado que prefieras.

» - Puedes gastar 4 punto de ki para hacer una accion de esquivar como accién adicional
durante tu turno.

» Artes marciales: Cuando usas arma de monje Y no llevas armadura ni escudo Puedes usar Des en lugar de
Fue para ataque Y dafio. Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma. Tras atacar
desarmado o con“arma de ronie, puedes usar una accién adicional paraTealizar un ataque desarmado.

- Dafio desarmado: 106

» Btaque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realizas una accién de ataque durante tu
turno.

» Rrazos de ser astral Puedes gastar 2 puntos ki como accion adicional para convocar los brazos de tu ser
astral durante 4o minutos. Tu determinas la apariencia de los brazos basandote en las cualidades de tu
Persona\"e. Mientras tus brazos astrales son convocados, obtienes alﬁunos beneficios.

» Caida lenta: Puedes usar tu reaccion para reducic cualquier dafio por caida que recibas. Este dafio se reduce
un nimero iqual & tu nivel de ronje multigicado eor 5.

APARIENCIA , ! \
g j » Defen in armadura: Mientras no lleves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual & 4o + tu modificador por
Destreza + tu modificador por Sabiduria.

[ \ 4 VIAC or les: Usa tu reaccion para desviar o afrapar un eroyecti tras ser imPac’rac\o con un arma a
distancia. El dafio recibido se reduce en 4ddo + tu modificador por DEstreza + tu nivel de monje. Si reduces al
dafio a o, puedes atrapar el provectil y gastar 4 punto de ki para atacar a distancia con @l

» Golpe aturdidor: Cuando impactes a otra crigtura con un atague de arma cuerpo @ cuerpo, puedes gastar 4
punto de ki para intentar indligic un golee aturdidor. El objetivo debe tener éxito en una TS de Constitucion para
no quedarse aturdido hasta &l €inal™de tu siquiente. turno.

» Ki Tienes un ndmero de puntos Ki igual & tu nivel de monje, que puedes gostar para activar rasqos de ki Se
recuperan los puntos de Ki tras un descanso prolongado o breve. Si el rasgo Ki solicita TS, Ia (Dde la prueba
es igual & & + bonus competencia + tu modificador de Sabiduria.

» Movimiento sin armadura Tu velocidad aumenta mientras no lleves ni armadura ni escudo. Este bonificador
aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de ronie.
- Movimiento sin armadura +o pies

» Paso del viento: Puedes gastar 4 punto de ki para realizar una accion de refirarse o eserintar como una
accién adicional durante tuturno. Tu distancia de salto se dobla durante ese turno.

» gé@aéa de. golees lnmediatamente después de realizar tu accion de ataque durante tu turno, puedes goster 4
punto de ki para realizar dos impactos desarmados como accion adicionals

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS /
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