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Compeetencias:
- Rallesta de mano, Ballesta liqera, Bastén,
Dagy, Dardo, Honda, Paquete de erudito

\diomas;:
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(El Pack - Halla y Placas CA 15 )
- Paquete de erudito
- Paquete de exPlorador
- Bolsa de Monedas
- Kit de. Burdelista
3 libros?
Y cubiertos de metal
3 Dientes aenos
1 Mapa Desconocido 0
2 Trajes de Etiqueta ¢ Elegante y vasalo)

EQUIPO

(geramen’re afable con 1as personas cercanas a &), \
ntil con los nifios, psicético, carismatico Y un tanto

aciturno.

RASGOS DE PERSONALIDAD

viaiar, fener una famiia ndmerosa Y de varios hijos
varone s,

IDEALES

Con orcos Y elfos.

ViNCULOS

\-

Eﬂo

ista, lujurioso, Avaro, agresivo, sociopata y hablar
mds clando se pone Nervioso

DEFECTOS

H

G‘\eﬂm :
- Visidn en la oscuridad
- Leqado infernal
- Resistencia infernal

- Ancestro dragén

- Fortaleza de dragsn

- Lingie de o\raﬂén negro
asqos eersonadlizados:

- C3otical Sex Practician

icero Mivel 4

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Qf Cabelo negro liso Y larﬂo, o\‘)os ambar, colmillos, gorras, coly, cuernos, 4.3o.
2olen

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

e

\ /H’Qoler\ es un Tiedling que viajd por el mundo, con padres que lo abandonaron y creciendo en el seno de un ?r’xo\

orfanato con nifios (;}espo @dos del amor erimario (al iqual que €D no es reaimgrﬁe apegado & nadie, creyendo
mas en la flosofia de el fuerte se come al débil ;7 reSpetar los rangos, vagando por el mundo buscands’a quien
uniseries y o\e\')er de ser una especie de lobo solifario patético y ponerse 2n orbite, quizas cons’xjuieno\o a
alquien cofi quien formar una familia o una noche cualquiera de glacer.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Visién en la oscuridad: Gracias & tu herencia infernal, tienes una visién superior en la oscuridad y en la
enumbra. Puedes ver en 1a penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, y e la oscuridad

e [ i N}

como si fuera penumbra, En la oscuridad no puedes d\sﬂr\su’\r colores, solo tonos de ge

» Legado infernat Conoces @l truco Taumaturgia. Cuando alcanzas el nivel 3, puedes lanzar el conjuro Represion
infefnal como un cor\quro de nivel 2 una vez Con este rasqo Y volver a utiizaro cuando completes un descanso
Prolonﬂao\o. Cuando alcanzas el nivel 5, puedes lanzar el donfro oscuridad una vez con este fu.

» Resistencia infernal Tienes resistencia al dafio por Cueﬂo.

» Aacestro dragon: Puedes hablar, leer y escribic dragon. Ademas, cuando hagas una prueba de Carisma al
inferactuar con o\raﬁones, tu bonificador” por competlncia se duglica si se aglica a a prueba.

» Fortaleza de dragon Conforme 13 magia fluye eor tu cuereo, los rasgos de dragon emergen. Tus PG maximos
aumentan en 4 por nivel en esta clase’ Algunas Parfes de tu piel estan cubiertad cor un Brilo similar al de las
escamas de un draﬁér\. Cuando no lleves armadury, tu CA es iqual & 43 + tu modificador por destreza.

» Linaie de o\ragén negro: Tu antepasado era un draﬂér\ negro. Tu lingje te da afinidad con el tio de dafio de
acido.

\ APARIENCIA / » Caotical Sex Practician:

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS /
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Atzolen Hechicero Carisma 14 +6
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
2 2 Y
oo CONOCIDOS CONOCIDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco O Evocaciéon 1 acciéon nstantdneo Toque v, S
Realiza un ataque de conjuro cuerpo & cuerpo. Siaciertas, el obietivo recibe 108 puntos de dafio por reldmeago Y no puede realizar reacciones hasta su siguiente turno.
Tienes ventaja &l atacar Contra armadura de metal, El dafio aumenta al nivel 5 ¢208), al nivel 4 (3d8) y al nivel 43 CYoR).

Truco Luces danmzantes Evocacion 1 accion Concentracion 4 minuto 120 pies v, S M
Creas hasta cuatro luces del tamafio de una antorcha dentro del alcance que {otan en el aire y emiten u2 tenue en un radio de fo pies mientras dura el conjuro. Puedes
mover 1as luces hasta 6o pies dentro del alcance como accién adicional.

Truco nensa‘)e Transmutacion 1 accion 1 asalto 120 pies v, S M
SeRalas con el dedo a una criatura dentro del alcance g susurras un mensaje. El obietivo (Y solo el okjetivo) escucha el mensaie \y puUede responder con Un susUrro que
solo 10 puedes escuchar, Puede atravesar objetos solidlos si conoces al obietivo Y sU posicion.

Truco U C Transmutacion 1 accion 4 minuto 30 ples N
Realizas una maravila menor dentro del alcance: tu voz retumba hasta 3 veces mas; las llamas titilan, se avivan, debiitan o cambian de color; provocas temblores
inofensivos; creas un sonido en un eunto; UNa puerta o ventana se abre o cierra de olpe o cambias tus ojos.

(m)] 1 Caida de eluma Transmutacion 4 reaccién 1 minuto 60 pies v, M
Elige hasta cinco criaturas que estén cayendo dentro del alcance. Reduce 1a velocidad de descenso hasta 6o pies por ronda. Si la criatura aterriza antes de que termine
el"conjuro, no recice dafio por Ia caida, dterriza de pie y el conjuro termina para ella,

O 1 Diskrazarse usion 1 acciéon 1 hora Personal v, S
Aiteras tu apariencia (asi como Ia de tu ropg, armadura, armas, efe.) para que sea dikerente, Puedes parecer 4 pie mas alfo o mas bajo Y o\elﬁado, ﬂorc\o o normal,
Superar una prueba de \nteligencia (investigar) contra la (D de salvacion del conjuro desvela el engafio.

(@] 1 Talsa vida Nigromancia 1 accién 1 hora Personal v, S M
Te fortaleces con una réplica r\igroménﬂcé de vida y consiques 4d4+4 (+S/nivel de conjuro por encima de 1) puntos de golpe temporales mientras dura el conjuro.
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