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(qu(aéhca, Eﬂo’\sm, Carismatica Y mén’t(aulao\ora

RASGOS DE PERSONALIDAD

Poder fener un ejercito de humanos controlados por
mi propio imperio, saber mas sobre los paladines Y
fel al rey del infierno

IDEALES

La £uerzs, robar objetos, detectar magia.

ViNCULOS

A los orcos ( le da asco), gente hipocrita, animales ¢
le da Pémco) , ol le focas 13s cicatrices se altera

se deg llevar por su instinto y le cuesta entenderia
magia de cualquier ser que lo posee pero Pueo\e
defectarlo pero no entenderlo.

\-

DEFECTOS

J
~

(ﬁlma de £ueqo del infierno:
- Visién en I8 oscuridad

- Leqado infernal

- Resistencia infernal

- Aumento de la puntuacién de habiidad
- Cuerpo de llama.

- Leqado de Helire
Paladin Mivel 4

- Arma sagrada

- Canalizar divinidad

- Castigo divino

- Conjuros de juramento

- Convertic lo implo

- Dogmas de devociéon

- Duklo

- Imponer las manos

- Lanzamiento de conjuros
- Mejora de caracteristica
- Sa\)ud divina

- Sentidos divinos

Bruio Mivel 4

- Bendicién del oscuro

- lista de conjuros ampliada
- Haga del pacto

rsonali

- @lorioso nfierno

- \nfernal Atributes

- Mimetismo \nfernal

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Traie eleqante de color rojo , cuernos, cicatrices en algunas partes cubiertas del cuereo, colgante de su dios
del infierto Y garras

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

/maxra desde muy pequena vio la oportunidad para penser en un impeerior con el deseo de tener una amistad \
con el rey del infierno. Cuando tenia entre 43 o 44 afios aprendio & manipular ya que su familia era parte de un
clan de 1adrones conocidos en todo los imperiores del infiermno, de & poco empezo a inferesarse por obtener
Anacias por matar a la gente o solo hacer lo que se le plasca con la ente ua a los 20 afos teniendo en

cuenta que ella era la eleq\o\a para ser parte del comite de el clan ellatendria iue ser asesina profesional

legar al acuero de que sdlo podria matar & la gente de a fuera del reino del inkierno. A los 26 afios ella logrd

s8r asesing profesional pero su propio pensamientos s poder tener su can sin tener ordenes de Je&s o por
sus proplos padres, lograr el imperior que tanto desea.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Visién en la oscuridad: Gracias & tu herencia infernal, tienes una visién superior en la oscuridad y en la
PenuMbra. Puedes ver en Ia penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera uz brilante, yenia oscuridad
como si fuera penumbra, En la oscuridad no puedes d\sﬂr\su’\r colores, solo tonos de ge

» Legado infernat Conoces @l truco Taumaturgia. Cuando alcanzas el nivel 3, puedes lanzar el conjuro Represion
infefnal como un con\"uro de nivel 2 una vez Con este rasqo Y volver a utiizaro cuando completes un descanso
Prolonﬂao\o. Cuando alcanzas el nivel 5, puedes lanzar el donfro oscuridad una vez con este fu.

» Resistencia infernal Tienes resistencia al dafio por ?ueﬂo.
» Aumento de I puntuacion de habiidad: Su puntaje de Constituciéon aumenta en 4.

» ma: No solo eres resistente a las llamas, sino al calor debido al calor interno de tu cuerpo.
Usted es inmune & los efectos del calor extremo, como se detala en la pagina #o del DHG.

4 L%M_Hﬁliﬂ:& Conoces el cerrojo de fuego y produces cantos de llama.

» Brma sagrada: Como accion, usa Canalizar divinidad para, durante 4 minuto, afadic tu modificador de Carisma
(minirmo j a las tiradas de ataque que hagas con un arma que estés sosteniendo en ese momento. Emite luz
brilante en un radio de o pies Y 2 tenue en ofros Jo ples adicionales yse considera méstca.

» Canalizar divinidad: Una ve2 por descanso corto o largo, puedes canalizar energia divina para activar efectos
mdagicos. Cuando uses Canalizar divinidad, 14 eliges qué opcidn utiizas., Sies necesaria Tirada de Sahacién, a
(Des jqual a la (D de sahacién de tus conjuros de paladin.

» Castigo divino: fll impactar & una criatura con un ataque de arma cuerpo & cuerpo, puedes gastar un espacio
de conjuro para ’\n(]]ﬁtr dafo radiante adicional iqual a 208 si el espacio de conjuro es de nivel™, mas 1d8 eor
cada nivel de conjurd mayor de 4, hasta un maximo de 5d8. Mas dafio contra No muertos e infernal,

» Coniuros de jurarento Consigues los conjuros de Juramento en los niveles de galao\’m indicados., Una vez
accedes a un corguro de juramento, siempre o fienes Pre‘aarado. Los con\')uros e \'Suramen’ro no cuentan
con\’)uros que pue

es preparar cada dia. Si consigues un conjuro de juramento que no aparece en Ia fista de
COﬂ\)\ArOm

» Convertic lo imgio: Como accion, sacas tu simbolo sagrado Y dices una plegaria para censurar a los infernales
g a los no muertos, usando tu Canalizar divinidad. Cada infefnal o no muerfo que pueda verte u oirte & menos
e 30 pies de ti debe hacer una tirada de salacion de Sabiduria. Si fallg, se convierte durante ..

» Dogmas de devocion: Aunque las palabras  las restricciones exactas de cada juramento de devocion varfan,
los Pihao\\neg de este juramento comparten Bs siquientes dogmas: Honestidad. Mo mientas ni engafies. Deja
que tu palabra sea tu promesa. valor. Bunca temas actuar, dunque es sabio ser cauto. Compasion. Qﬁuc\a...

» Duelo Cuando llevas un arma CURFEO & CURTEO €N UNd Mano Y r\mﬁ(.\n arma en la otra, recibes un bonificador
de +2 a las tfiradas de dafio que hasas con el arma,

» Imponer las manos: Tienes una reserva de poder curativo igual & tu nivel de paladin multipicado por 5. Como
accion, puedes focar a una criatura y extraer poder de Ia réserva para hacer que recupere PG hasta la
cantidad maxima que quede en tu reserva, También puedes gastar 5 PG para curar una enfermedad o
veneno.

> il juros: Puedes lanzar conjuros de clérxﬁo utiizando tu Carisma. Prepara tantos conjuros
como tu mod. de Car + la mitad de tu nivel de paladin durdnte un descanso largo. Para lanzar un con’%uro debe
estar preparado Y gastar un espacio de conjuro lqual al nivel de conjuro o suEetior. Puedes usar un foco.

» Meijora de caracteristica Cuando alcanzas el nivel Y y de nuevo en los niveles § 42, 16 ;j 14, puedes aumentar
una puntuacion de caracteristica de tu eleccién en 2 5 dos puntuaciones de caracterisfica en 4. Como siemere,
no puedes aumentar una puntuacion de caracteristica por encima de 2o usando este rasgo.

» Salud divina: La magia divina que Qu\je dentro de ti te hace inmune a las enfermedades.

» Seatidos divinos: Como accion, puedes detectar, hasta el €inal de tu s'ﬁu\eme turno, dénde se encuentra
cualquier celestial infernal o no muerto que esté a menos de 6o pies de tiy que no esté completamente
cubierto, Puedes usar este rasqo (1 + fu modificador por Carisma) veces gor descanso largo.

» Bendicién del oscuro A partic del nivel 4, cuando reduces & o los puntos de golpe de una criatura hosti,
consiques tantos puntos (S)e golpe temporales como fu modificador por Carisma + tu nivel de brujo (rainimo 1),

» Lista de conjuros ampliada: El ser infernal te otorga una lista de conjuros ampliada para cuando puedas

aprender con\')uros nuevos. Para ti los S-A)?u\enfes conjuros se aiiaden a la lista de conjuros de brujo. Nivel 4:
Hanos ardientes, orden imperiosa Nivel Ceﬁuera/sorc\era, Rayo abrasador Mivel 3 Bola de ?ueﬁo, Nube apest.

» Madia del pacto Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. ﬁprer\des nuevos conjuros al subir de nivel.
Pard lanzar un conjuro debes conocerlo astar un espacio de con\}uro (salvo frucos\;. Recuperas los espacios
de conjuro 3as.+ao\os al terminar un descanso corto o lacgo Puedes usar un foco arcano.

» glorioso nfierno
» \nfernal Atcibutes,

» Mimetismo \nfecnak

\ RASGOS /
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION ONIF. ATAQUE
\ CONJUROS j CONJUROS

4 N
Naiara olwered Er\c‘\cloPeo\'\a de los pa. Constitucion 13 [ +5 J
B

ESPACIOS DE CONJURO

[ NIVEL 1 ] [ NIVEL 2 ] [ NIVEL 3 ] [ NIVEL 4 ] [ NIVEL 5 j [ NIVEL 6 j [ NIVEL 7 [ NIVEL 8 \ [ NIVEL 9 j
- J

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco { Transmutacion 1 accion 1 minuto 30 ples \
Realizas una maravila menor dentro del alcance: tu voz retumba hasta 3 veces mds; 1as lamas titilan, se avivan, debiitan o cambian de color; provocas temblores
inofensivos; creas un sonido en un eunto; UNa puerta o ventana se abre o cierra de olpe o cambias tus gjos.

(m] 1 Reerension infernal Evocacion 1 reaccion nstantdneo 6o pies v, S
Sefialas con el dedo a Ia criatura que te ha dafiado y se ve rodeada por unas llamas infernales. La criatura debe hacer una tirada de salacion de Destreza; si €ally,
recibe 2040 (+4ddo por cada nivel de conjuro por encima de 1) puntos de dafio de €u63o Y i tiene éxito, la mitad.

g 2 oscuridad Evocacion 1 accién Concentracién 4o minutos 60 pies v, M

Creas una esfera de 15 pies de oscuridad magica. Se extiende por las esquinas. Mo a atraviesa ni la visién en 1a oscuridad ni la Uz no méﬁ&ca. Se puede lanzar sobre un
objeto Y s mueve con él, Cubric el objeto bloghea Ia oscuridad. Disipa conjuros de luz creados por conjuros de nivel 2 o menos.
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
OO0 PREPARADOS /

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco { Transmutacion 1 accion 1 minuto 30 ples \
Realizas una maravila menor dentro del alcance: tu voz retumba hasta 3 veces mas; las lamas titilan, se avivan, debiitan o cambian de color; provocas temblores
inofensivos; creas un sonido en un punto; UNa puerta o ventana se abre o cierra de olpe o cambias tus gjos.

(m] 1 Reerension infernal Evocacion 1 reaccion nstantdneo 6o pies v, S
Sefialas con el dedo & Ia criatura que te ha dafiado Y se ve rodeada por unas llamas infernales. La criatura debe hacer una tirada de salacion de Destreza; si €ally,
recibe 2040 (+4ddo por cada nivel de conjuro por encima de 1) puntos de dafio de €u63o Y i tiene éxito, la mitad.

g 2 oscuridad Evocacion 1 accién Concentracién 1o minutos 60 pies v, M

Creas una esfera de 15 pies de oscuridad magica. Se extiende por las esquinas. No 1a atraviesa ni la visién en 1a oscuridad ni la Uz no méﬁ&ca. Se puede lanzar sobre un
objeto Y s mueve con él, Cubric el objeto bloghea Ia oscuridad. Disipa conjuros de luz creados por conjuros de nivel 2 o menos.
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
O CONOCIDOS CONOCIDOS /

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco { Transmutacion 1 accion 1 minuto 30 ples \
Realizas una maravila menor dentro del alcance: tu voz retumba hasta 3 veces mds; 1as lamas titilan, se avivan, debiitan o cambian de color; provocas temblores
inofensivos; creas un sonido en un punto; UNa puerta o ventana se abre o cierra de olpe o cambias tus gjos.

(] 1 Reerension infernal Evocacion 1 reaccion nstantdneo 6o pies v, S
Sefialas con el dedo & Ia criatura que te ha dafiado y se ve rodeada por unas llamas infernales. La criatura debe hacer una tirada de salacion de Destreza; si €ally,
recibe 2040 (+4ddo por cada nivel de conjuro por encima de 1) puntos de dafio de €u63o Y i tiene éxito, la mitad.

g 2 oscuridad Evocacion 1 accién Concentracién 4o minutos 60 pies v, M

Creas una esfera de 15 pies de oscuridad magica. Se extiende por las esquinas, Mo 1a atraviesa ni la visién en 1a oscuridad ni la Uz no méﬁ&ca. Se puede lanzar sobre un
objeto Y s mueve con él, Cubric el objeto bloghea Ia oscuridad. Disipa conjuros de luz creados por conjuros de nivel 2 o menos.
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