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180 de altura, corpulento, ojs catés Y barba que no & pasado Mas de una semana sin cortarse, Manos
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(2 metros de cuerda

\ NOTAS ADICIONALES

a‘*‘era uerrero que a practicado en el arfe de Ia espada y en las artes marciales yloe |05rao\o dominar a ur\\
término Tedio avanzado y después de andar tanto tiempo desempleado por la falta™de aventuras aprendi a
robar y en un robo falido” tfermine acabando con la vida de aﬁu\en ﬂenerando que mi historial se manche Y
ahora siendo conocido como un asesino Y un mercenario,

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Becion stbita Puedes esforzarte mas alld de fus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal Y accién adicional habituales, Una vez uses este rasgo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 41 vez / descanso

» Critico me'aorao\o Conslsue,s un critico en tus ataques de arma con 11 o 2o.

» Tomar alieato: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un ndmero de puntos de
olpe iqual a 1a40 + tu nivel de Q\AQFF@_FO. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes de poder usarlo ofra vez.

» Accién astuta: Tu agiidad mental Y rapidez te permiten moverte iecmar con presteza, por lo que puedes
levar a cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufiizar esta
accion adicional para realar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a la que impactes con un
ataque si tienes ventajd en Ia tirada de ataque™o si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estéd a menos de
5 pies de &1y no tienes de&en‘ra\‘ja en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafo adicional 206

» Jerga de Ladrones: Conoces 1a jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot ? cédigo secretos que te
permite enviar mer\sa\'fs €n una conversacion normal, que sdlo Pueo\e entend@r ofra criatura que conozca la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos 4 simbolos usados para esconder mensajes cortos y
sencillos.

» répidas: Puedes usar Ia accién adicional que fe concede tu rasgo Aecion astuta para hacer una prueba
de Destreza ¢ duego de Manos) Y usando tus herramientas de ladrén, desactivar una trampea o abric un cerrajo,
o para realzar 1a accion de usar un okjeto.

» Trabaio en el se iimg\g eiso obtienes la capacidad de escalar mas répido de lo normal. Escalar no te cuesta
ningdn rovimiento dicional. Ademds, cuando haces un salfo corriendo, la distancia que cubres aumenta tantos
@I€s como tu modificador por Destreza.

» Defensa Mientras llevas armadurg, recibes un bonificador de +4 a tu CA.

» C : En los niveles 4, 6 Y 44 eliges un enemiqo erediecto. Tienes ventaja en las pruebas de
Sabiduria (Supervivencia) para rastreara tus enemigos r diectos, asi como en las pruebas de \nteligencia
para recordar informacion sobre ellos. Tambien aprendes un idioma a tu eleccion que hablen tus enem'xsos.

» Exglorador de la naturaleza En los nivels 4, 6 Y 4o consigues un terreno perediecto. Al hacer una prueba de
Inteligencia o Sabiduria relacionada con uno de elos, tu bonus de competencia se duglica. A vigjgr una hora o
mMés”por elos, consigues ventajas adicionales: sin penalzacion por terreno dificl, no te pierdes Yy més.

- Primer terreno eredilecto

» Lanzamiento de ggg’iurgs Has aprendido como usar Ia esencia méﬁica de la naturaleza para lanzar conjuros,
del mismo modo que To hacen los druidas, Tu caracteristica para lafizar conjuros es la Sabiduria. Aprendes
nuevos conjuros &l subir de nivel. Para lanzar un conjuro debes conocerlo Y gastar un espacio de conjuro.

» Dual weld Q‘ﬁ - Combate con dos Dagas: Ataca con una daga en cada mano, debes firar ambos ataques en
lugar de tu afaque norma), fallar un ataque solo aplica a Ia o\aﬁa elep\o\a de una mano, ejecutar este ataque
consume 4 accion pero solo puede usarse 2 veces por turno y refica un contador de Conjuro en caso de
tenerlo.

\ RASGOS /
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