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NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Tico de criatura: Eres humanoide. T eliges tu aspecto y si quieres o no parecerte & ofros miembros de tu
raza.

» Tamafio: Eres Pequeiio o Mediano (a tu eleccion).
» velocidad: Tu velocidad base caminando es de 3o pies.
» Mejora de Caracteristica Una puntuacion de caracteristica de tu eleccion aumenta en 2.

» Dote: Ganas una dote de tu eleccion para la que cumelas las condiciones.

» Biributo variable: Ganas una de las siguientes opciones, & tu eleccion (&) visién en la oscuridad con un alcance
de 60 pies o (b) competencia en una hiabiidad de tu eleccion.

» \diomas: Puedes hablar, leer y escribir en comdn y en otro idioma que tu DM y ta acordéis que es apropiado
para tu persongie.

» vari - Visién eq | uri obtienes vision en Ia oscuridad con un alcance de 6o pies.

» Movik Tu velocidad aumenta en 4o pies. Al realizar una accién de Correr, el ferreno dificil no te cuesta
movimiento adicional durante este turno. Tras atacar CUerEo @ cuereo @ una criatura (impactes o no), no
provocards ataques de oportunidad de esa criatura durante el resto del turno.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a la que impactes con un
ataque si tienes ventaje en la tirada de ataque™ si ofro enemigo del obietivo no incapacitado estéd a menos de
5 pies de &1y no tienes desventaa en el ataque. Bl ataque deBe usar un arma sutil o a distancia.

- Dafio adicional 106

» Jerga de Ladrones: Conoces 1a g de ladrones, una mezcla de dialecto, argot ? cédigo secretos que te
Permite enviar Mensaies en Una Cotversacion normal, que sélo P\A\Qde entend@r ofra criatura que conozca la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos 4 simbolos usados para esconder mensajes cortos y
sencilos.
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