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SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

Compeetencias:

- Armadura infermedia, Armadura ligera,
Armas marciales, Armas sencilas, Escudo
- Set de Jueqe, vehiculo (terrestre)

\diomas:
corun, elico, warurience(meme), Qang\re

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

-

(- Arrnadura de Kiva +3 CA A
- Escudo de brazo +2 CA +4
- "Pack de explorador

- CormmLink

- CredStick

- Evolution System ®
- sombrero de disfraz

- Anillo de proteccion de acero
- Gquantes de la destreza
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inspiracion o /
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foto de el | tres “amigos" /
redalla de reputacion kaijin /
libro de los kamen riders /
libro de cultistas de g€ /
%a_n parte del mapa™
ottie Dragon /
Rottle Lock’/
Humagear Module falsos /
clave de Soichi 21 20 of Cjorgna tiene una
copia) /
una tarieta con la ubicacion de una de las
bases de daichoker /
una tarieta con el simbolo de daichoker /
Pergammo de ‘el que se mueva es 3@3"/
carfita con simbolo de kiva /
bitacora de mamoru shima /
caja con cartas /

* cosas de kiva /
silbato WAKE UP! fuestie /
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\ EQUIPO

sacar las ’Améjenes violentas de mi cabeza. Me
enfrento a los problemas de frente. Una solucion
sirple Y directa es el mejor camino hacia el éxito.

RASGOS DE PERSONALIDAD

c;g recuerdos de 1a guerra me eersiguen. o Puedo\

genen. ¢ Malvado)

IDEALES

Poder, En la vida como en la guerrg, los mas fuertes

Yo lucho por los que no pueden luchar eor si
MiSMoS.,

ViNCULOS

Mi odio hacia mis er\em’\ﬁos es c’xeﬂo e irracional.

DEFECTOS

\-

(Dhemeh\ro
- Tamano

- Legado Ancestral

- ViSién en la oscuridad

- Naturaleza \imperecedera
- Trepar cual Ardenido

- Mordisco vamgirico

- \diomas

- Tipo de criatura

- velocidad

Barbaro Mivel 43:

- Ama Bestial

- Ataque adicional

- Ptaque temerario

- Critico brutal 2 dados adicionales
- Defensa sin armadura

- Forma de la Bestia

- Furia: 5 veces / dig, +3 dafo
- Furia \nfecciosa

- Furia \mPlaca\ale

- \nstinto salvaje

- Movimiento ragido

- Sentido del peligro

- Duro

- Experto en Habilidades
rsonall :

- COMQUEROR'S HAK

- \ra de dragén

- Tatugie dg Tenser
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Hank J Wimbleton

mide 126 Yy usa bandanas Y lentes rojos, tiene un abrigo largo y guantes sin dedos, yes toda negra
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\ NOTAS ADICIONALES j

(Qp@,us%‘oﬁ 'oya'ﬂei%lia,\ﬁ%r\z\%s_e le, Qo‘ggg\f'};cs 9 4N _TFanimal®, como Fun ser sin corazon®* Y %ﬂ";a@:n%’%é \

é%;aﬁ,g__g_ﬁ 2GERsd i S te Tucds, Lﬁ@{%@ 70g, pero cuando lego & los US afios el empezda nofar las
sehales 8 que Jogianos ydile erfpzarol & @orar factura lo que lo IRvo & £ingr su muerte \gproced\o a tener

una nueva vida bajo el falSo nombe de profesor o2pin viviendo alkjado de la civiizacion en und cabafia del

bosque donde despues de unos cuantos afios Mas el murio paciticamente donde sintio que lo arrasteaban a

abguna parte solo para voher a despertar, mas \’}men, leno de energia otra vez Y en un lugar uespeicanociag,

¢ e

9
ro el si sabia que alguien logro traerlo & este Tugar Y el planea conseguir res(aues‘raséi 3 - oK
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\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Tamafio: Eres Mediano o Pequefio. Enﬂes el tamafo cuando obtienes este finaje.

» Legado Ancestral Si sustituyes una raza por este l’\na\')e, Pueo\es mantener los siguientes elkmentos: las
competencias en habilidades gue anaras de ella y cualquier velocidad trepando, volando Y nadando que
obtuvieras de ella, Si no conservas alguno de estds elementos, o si eliges este linaje en 1a creacion delu.

» Vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue @ 60 pies o menos de i como si hubiera luz brilante, yenia
oscuridad como si hubiera luz tenue. En esa oscuridad, disciernes los colores como fonos de gis

> Maturaleza \m‘gerecedera No necesitas reseirar,

» Trepac cual Ardenido Tienes una velocidad trepando iqual & tu velocidad caminando. Ademas, en el nivel 3,
puedes moverte en horizontal y vertical por superficies verticales Y boca abajo en techos si tienes las manos
lbres,

» Mordisco Vamgirico: El mordisco de tus colmilos es un arma natural que cuenta como un arma cuerpo a
cuerpo sencila con la que fienes competencia. Sumas tu modificador por Constitucion en vez de tu modificador
por Fuer2a a las firadas de ataque y de dafio cuando atacas con este mordisco. Causa 4dy de dafio
perforan..

» \diomas: "Puedes hablar, leer y escribic Comin \ otro idioma que 4 y tu DM acuerden que es apropiado para
tu personaje.

» Tico de criatura: Eres humanoide.
» velocidad: Tu velocidad caminando es de 35 pies.

» Duro: Tus puntos de QOlPe mdximos aumentan en dos veces tu nivel en el momento en que eliges esta dote.
A partic de ese momento, cada vez que alcances un nuevo nivel tus puntos de gope méximos alimentardn en 2
mas,

» Experto en Habiidades: Has perfeccionado tu competencia en determinadas habiidades, lo que te concede los
siguientes beneficios: Aumenta una puntuacion de caracteristica de tu eleccion en 4 hasta un méximo de Jo.
Ganas competencia en una habiidad de tu eleccion. Blige una habiidad en la que tengas competencia. Ga..

» Ama Restial Bl poder salaje de tu inferior aumentd, por lo que ahora las armas naturales de tu Forma de la
Bestia se consideran magicas en lo que respecta a ignorar la resistencia ye inmunidad contra dafio y ataques
no méjicos. También podras modificar tu forma para’que fe ax:juo\e a adaptarte a tu entorno. ..

» Btaque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices Ia accion de ataque en tu turno.

» u C Cuando atagues por primera vez en tu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, te da ventajd en las tiradas de ataque con armas cuerpo & cuerpo utilizando Fuerzs, pero,
a cambio, las tiradas de ataque que se haﬂan contra fi tienen ventajs hasta tu siquiente. turno.

» Ccitico brutal Puedes tirar dados adicionales de dafio del arma cuando determines el dafo adicional de un
jolpe critico con un ataque cuerpo a cuereo.
= 2 dados adicionales

» Defensa sin armadura: Mientras no levas la armadurg, tu CA es %al a 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Sigues pudiendo utiizar escudo y recibic sus beneficios.

» Torma de la Bestia: Cuando te dejas llevar por la furie, puedes transformarte y mostrar el poder bestial que
albergas en tu interior. Hasta que la furia termine, manikestards un arma natural.”Para ti es como un arma
cuerpo & cuerpo sencila y afadirds tu modificador por Fuerza & las tiradas de ataque y dafio cuando a..

» Turia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consiques ventaja en las pruebas y TS de Fuerza. A
hacer ataques cuerpo & cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante 4 cortante. bo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- 5 veces / dig, +3 dafo

» Furia \nfecciosa Cuando impactas & una criatura con tus armas naturales mientras estés enfurecido, la
bestia que albergas en tu interior puede maldecic al o\a]')eﬂvo con una ira furibunda. El obietivo deberd tener
éxito en una tirdda de salvacion de Sabiduria (CD igual @ & + tu modificador por Constitucion + u bon...

» Furia imglacable: Si tus puntos de golpe se reducen a o mientras estds en furia Yy no mueres
inmediatamente, puedes hacer una firada de salacién de Constitucion CD 4o, Si tienes éxito, te quedas con 4
punto de golee Cada vez que uses este rasgo después de la erimera antes de un descanso, la CD aumenta
en 5.

» \nstinto §¢Iv§’§§ Tus instintos estén tan pulidos que tienes ventaja en las tiradas de iniciativa, Ademas, si
estés sorprendido al erincipio del combate pero no incapacitado, puedes actuar con normalidad en tu erimer
turno si entras en furia antes de hacer cualquier ofra cosa.

» Movimiento céeido: Tu velocidad aumenta en 4o pies mientras no leves armadura pesada.

» | peligro Tienes ventajg en las tiradas de salvacién de Destreza contra efectos gue puedes ver,
como trampas 4 conjuros. Para consequir este beneficio, no puedes estar ceﬂado, ensordecido ni incapacitado.

» COMQUEROR'S HAKL Conqueror's Haki es una forma rara de Haki que permite al usuario ejercer su propia
fuerza de voluntad sobre los demas. Este tico de Haki no se puede lograr & través del enfrenamiento Y solo
una de varios milones de personas nace con esta habiidad.

» \ra de draﬁé 0 : “Te han transmitido la furia de las 3rano\es bestias aladas para poder VeNgar & sus esgiritus
ecrantes"

» aiu@\}g de Tenser:

\ RASGOS j
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