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ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

-

40 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA
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Comeetencias:
- Ralesta ligera, Baston,
(tiles de cocinero

\diomas:
Comtn, éKico Y c\raﬁén.

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

Dagy, Dardo, Honda,

~

J
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(- Cuero )
(tiles de cocinero.

EQUIPO

fCocmar es como un baike \\gla cocing es mi pista o\e\
baile. Una vez que entras €n la cocing, entras en mi
reino, Y sin importar si eres rey o siervo, tendré
obediencia dentro de ¢l La comida estd hecha para
hacerte sonreir. La comida es mi pasion y mi vidg,
asi que siempre estoy sonriendo. Si haces que me
equivoque en mi cocing, es erobable que Iu?o intente
ponerte en la olld, No me llames cocinero, Soy un

ARAL in antiraanH Mo Aie 1n fAndearia De tanAn AR aal iea

RASGOS DE PERSONALIDAD

Empatia, Mo me importa quién eres, si tienes
hambre fe alimentaré en un instante. (Bueno)

IDEALES

Debo pasar mis recetas antes de morir. La persona
que me ensend a cocinar S’AemPre estd en mi mente
cuando preparo comida o ‘neﬂo nuevas recetas,

ViNCULOS

No puedo sostener mi vino ruy bien Yy, @ menudo,
hago cosas de las que me arrepiento después de
beberio.

DEFECTOS

\-

(Dracémo\o-
- Linaje dracénico
- Ataque de aliento
- Resistencia al dafio

j@ég Nivel 4:
- Coplar un conjuro en el libro

- Lanzamiento de conjuros
- Lanzamiento ritual

- Recuperacion arcana

- Remplazar el libro

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Un dracédnido de escamas azules con vestimentas simples pero pulcras \Suel que el resto de su apariencia.
Su barba denota su edad.

Merrath

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

4 )

K APARIENCIA j

(Le £ascina decir no cuando alquien infenta tentarlo de \
hacer algo que él considere molesto o raligno.

Su caréeter cadtico proviene de 1a actitud de su
maestro para con éla quien usuaimente Bnora\aa en
favor de aprender de su rujer.

Uno de sus mayores tables es que se haﬁan malos
r\eﬁocios con la tomida.

\ NOTAS ADICIONALES )

(Slempre buscando la perfeccion, siemere errando en hallarla. Merrath desde Joven mostré sus talentos tanto en\
la magia como también, Y erincipalmente, en el arte de la cocing; sus Pre?erenc\as. hacia la cocina se remontan
ala €poca en la que erd apenas un niflo de las calles, cuando la esposa de quien seria su maestro de la magia
lo recogiera de las calks para llevérselo consiqo & una portentosa torre & las afueras de waterdeep. Con el
fiempocrecié con el conocimiento de usar la maﬂia, %usar!a especiamente para preparar elatilos asombrosos
con las legendarias recetas heredadas por esta mufRr & quien siemere admirard, Su suefio Y & mayor
blsqueda’de su vida es la de encontrar '\nﬁreo\lenfeg Y especias tan buenas con las que pueda incliso
adormecer los labios yel paladar del propid Bahamut:

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Linaje dracénico Tienes un antepasado o\raﬁén. Elige un tico de dragon de 1a tabla de antepasado dragon. Tu
arma de aliento Y tu resistencia al dafio estdn determinadas por el Tipo de dragon, como =€ indica en 1 tabla,
- Pru - ?elémPaﬂo - linea de 5 a 3o pies (salvacion de Destreza) - Blanco - Frio - Cono de .

» ftaque de aliento: Puedes usar tu accion para exhalar energia destructiva. Tu antepasado dragon determina
el tamafio, 1a forma y el tipo de dafio de Ia exhalacion. Cuandsd usas tu arma de aliento, todas 185 criaturas que
se encuentren en eltarea de la exhalacion deben hacer una tirada de salvacion, seﬁx’m determing ..

» Resistencia al dafio: Tienes resistencia al fipo de dafio asociado con tu antepasado o\rajén.

» Cogiar un conjuro e el libro: Puedes afiadic un conjuro & tu libro de conjuros si es de un nivel de conjuro que
puedes preparar g si puedes dedicar tiempo & descifrarlo y copiarlo. Debes practicar el conjuro hasta que
entiendas los sonidos o los gestos. Por caSa nivel de conjurd, el proceso leva 2 horas y cuesta 5o po.

» Lanzamiento de conjuros: Puedes lanzar conjuros arcanos utiirando tu in+e|l§encla. Tienes un libro de conjuros
con los conjuros que conoces, excepto los trucos, que conoces de memoria. repara tantos cor\;\uros como tu
mod. de \nt + fu nivel de rn3qo. Para lanzar un conjuro debes gester un espacio de conjuro (sako trucos).

» Lanzamiento citual ‘Puedes lanzar cualquier conjuro de mago como si fuera un ritual si tiene la etiqueta
«ritual» Y silo tienes en tu libro de con\"uros. Mo necesitas tener el cor\\')uro preparado.

> UECracién ar - Una vez por dig, cuando hagas un descanso breve, puedes recuperar espacios de
conjuro con un nivel combinado iqual o menos que 13 mitad de tu nivel de mago (redondeando hacia arriba) Y
como maximo, nivel 5. Por ejerplo, si eres mago de nivel 4 puedes recuperdr 2 niveles de conjuro.

» libro: Puedes copiar un conjuro de tu eropio libro de conjuros en ofro libro, por ejemelo, si
quieres hacer una copid de sequridad. Esto se hace iqual que copiar un cor\}')uro nuevo en tu lisro de conjuros,
pero mas répido Y £acil. Solo recesitas gestar 4 hora Y 4o po por cada nivel del conjuro copiado.

\ RASGOS /
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
2 3 3
oo PREPARADOS CONOCIDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco O Evocaciéon 1 acciéon nstantdneo Toque v, S

Realiza un ataque de conjuro cuerpo & cuerpo. Siaciertas, el obietivo recibe 108 puntos de dafio por reldmeago Y no puede realizar reacciones hasta su siguiente turno.
Tienes ventaja &l atacar Contra armadura de metal, El dafio aumenta al nivel 5 ¢208), al nivel 4 (3d8) y al nivel 43 CYoR).

Truco 'Descarga de R\ego Evocacion 1 accion nstantdneo 120 ples v, S
Reala un afague de conjuro & distancia & una criatura u objeto. Si aciertas, éste recibe 1ddo puntos de dafio por ?ueﬂo. \ncinera objetos inflamables si nadie lo lleva o
transporta. El dafio aumenta a nivel 5 (2d4o), & nivel 44 (3d4o) Y & nivel 13 C4o).

Truco Ee‘ga\‘ér Transmutacion 1 minuto Instantdneo Toque Vv, S M

Repara una Unica rotura o rasgadura (no roayor de 1 pie) de un objeto que tocas, como una mala metdlica rotg, las dos mitades de una llave, una capa rasﬁao\a o una
bota de vino que gotea. o o\e\‘) rastro del dano anterior.

@] 1 Armadura de mago Q\a\"waaér\ 1 accién 8 horas Toque v, S M

Tocas & una crigtura voluntaria que no lleve armadura y una fuerza profectora magica la rodea hasta que el conjuro termina, Su CA base pasa a ser 43 + su modificador
por Destreza, El con\')uro termina si el o\:{)eﬂvo S€ pone una armadura o si, como atcién, o\’\si(aas el cor\\’)uro.

(] 1 Caida de gluma Transmutacion 1 reaccién 1 minuto 60 pies v, M

Elige hasta cinco criaturas que estén cayendo dentro del alcance. Reduce la velocidad de descenso hasta 6o pies por ronda. Sila criatura aterriza antes de que termine
el conjuro, no recibe dafio por 1a caiday, dterriza de pie Y el conjuro terming para ella.

O 1 Detectar Mmagia Adivinacion 1 accion (ritual) Concentracion 4o minutos Personal v, S

Sientes la presencia de 1a magéa hasta a 30 pies de ti. Si sientes alquna magi, puedes usar tu accion para ver una débil aura alrededor de cualquier criatura u objeto
visible dentro del area que la 09 Y puedes averiquar de qué escurla es, Si la tiene.

()] 1 Grasa Con\’)urac'\én 1 accién 1 minuto 60 pies v, S M
Una grasa resbaladiza cubre @l suelo en un cuadrado de 1o pies de lado Y lo convierte en terreno dificil. Las criaturas en pie en el dreg, ylas que entren o terminen su
turng en ella deben superar una TS de Destreza para no caer tumbadas.

O 1 Manos ardientes Evocacién 1 accién \nstantadneo Personal v, S
Creas una ldmina de fuego en un cono de 45 pies. Las criaturas afectadas deben superar una TS de salacion de Destreza. Si fallan, reciben 3d6 (+1d6 eor nivel de
conjuro por encima de 1) puntos de dafio por ?ueﬂo Y si tienen éxito, la mitad,

(m] 1 ?ro%ecﬂl még\co Evocacion 1 accion nstantdneo 120 ples v, S

Creas tres dardos (+ por cada nivel de conjuro eor encima de 1) brilantes de fuerza méﬂlcé. Cada dardo alcanza a una criatura de tu eleccion que puedas ver dentro
del alcance. Cada dardo ‘Mge 104 + 4 puntos de dafio por fuerza.

© 2024 - Nivel20 v1.26.4 NlVEL@;’) Tu plataforma online de rol en espafiol



