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NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

(Q Fuerza +4 h INSPIRACION )
FUERZA
&) Destreza +Y
+.2 O Constitucién +2 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ QO Inteligencia o) - ~N
QO Sabiduria +2
— , 14 +2 Yo
DESTREZA O Carisma +
\_ CA INICIATIVA VELOCIDAD)
+_'2 \_ TIRADAS DE SALVACION )
e [ Puntos de Golpe Maximos 26 \
\_@_} 0 Acrobacias +Y \
QO Arcanos o
( CONSTITUCION ')
Q) Atletismo +Y PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+-2 O Enganiar +1
\_@_} O Historia o)
Interpretacién
o P + \ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES j
( INTELIGENCIA Q Intimidar +3
(@) QO Investigacion o) Total 308 exitos Q0O
Q Juego de Manos +2 FaLLos OO0
L@—/ O Medicina +a SALVACIONES
\ DADOS DE GOLPE DE MUERTE W,
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
Q) Percepcion Y /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+2 Ataque Desarma.  +4  4dY +2 Contunden.
O Perspicacia +Y Dardo +4 404 +2 pecforante
\—@—/ QO Persuasion +4
Religion 0o
([ CARISMA o 9
Q Sigilo +2
+1 _
Q Supervivencia +2
Q© Trato con Animales +2

(o

HABILIDADES

-

J

ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

-

14

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

)

Compeetencias:

- Armas sencilas, \nstrumentos musicalks
- Espada corty, qujg, Herramientas de
artesano, Odachi, Tetsub0

\diomas;:
Comun

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

-

~
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AN

(?aque*re de Equipo - Paquete de
explorador

- Monedero

\nventario

orod
Platad
Cobre6

xp 0
Puntos de inspiracion o

Capacidad de carga (Ib) 0-58 Ib (liviana) /
59-446 o (mediand) / 43435 lb (Pesada)
capac\o\ad de mochila: Solb

Carga de equipamiento: 3 Ib
Carga de items : 58 Ib
Carﬁa total 61 |b

Desventajas de carga Mediana (15 spe)
/ Pesadal-4 dex)

Equ‘upo extra:

EQUIPO

.

(Stem‘sre que ganes combates contra criaturas
humanoides 15 suficientemente m’re\\ﬂen’res como

voz en las cercania lo que hara que I8 gente de la
localidad o cercania sea mas amigable, aparescan

el DM estime conveniente).

RASGOS DE PERSONALIDAD

~

para entender lo que es un duelo, Id gente correra la

nuevos retadores o te den otros beneficios (Lo que

Grandesa, Mi estio marcial es uno de mis orqullos
(Neufral . Protector del debil. Mi cuerpo fue

entrenado para protejer & aquelos que carecen de
las habiidades para hacerlo solos (Bueno) .

IDEALES

mas grandes, algun dia hare que todos lo reconozcan

%Iorxa, mientras quede fuerza en mi cuerpo nunca
ejare de pelear.

ViNCULOS

El camino de Ia alteracion representa el camino a 1a

da'miedo los lugares alfos. Siemere eeleo
seriamente ind@pendiente de 1a situacion. bunca le
dxﬁo no & un duelo. No soporto el alcohol.

DEFECTOS

\-

Soy muy mal perdedor. Mo se cuando rendirme. Me

(Sem\or\’r

- Visién en la oscuridad

- Manipulacion Méﬁlca Limitada
- ?eﬂeneradén

0 wel 3:

- Defensa paciente

- Arfes marciales: Dafio desarmado: 104
- Defensa sin armadura

- Desviar proyecties

- Discipina Adaptable

-Ki

- Movimiento sin armadura: Movimiento sin
armadura: +o pies

- Paso del viento

- ?é?aﬁa de golpes

RASGOS Y ATRIBUTOS

N

J
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E3u+suke

Estatura bajp entre los onis, mide 185, tiene pelo pelirojo y corto. Su piel tiene un tono rojio, ademas posee )
dos cuernos r\egros que asemejan obsidiana que lo identifican como oni. Tiene una contextura £irme. eero
o\elﬁada. El iris

e sus ojos son de un color amarilo intenso Yy su esclrerotida negra.

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

e

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

/Koc\ama, es la aldea en la que me crie desde pequefio, es una de las muchas aldeas escondida de los semi- \
onis que s conoce por practicar artes marciales, mi padre Ganon era el el maestro del dojo donde se
practicaba un arte marcial de mones llamado el camino de 12 antelacion Y yo como futuro hieredero £ui
entrenado desde temprana edad para voherme el sucesor del dojo. Una™de sus ensefiansas mas importantes
es que su fuerza era para protejer a la famiia yque yo debia SEQUIr SUS EAsos cuando el no puediery, asi
3igun dia yo lo protejeria & e, mi kamiia y el dojd. Aderas de mi padre tengo dos hermanas ;j una madre que
simpere mE han dado amor desde que nac si bien todo semi-oni sabe eeledr ellas se concentraban mas en las
tareas de agricuttura Y fextieria, Un dia normal como cualquier otro uno de los clabes rivales ataco sin erevio
aviso al mio por una razon %ue desconosco Y durante el combate mi madre y mis hermanas, las cuales no
estaban en el dojo ese dia fueorn asesinadds, mi padre al enterarse se sumio en una deeresion enorme al no

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad: Puedes ver en condiciones de luz tenue a una distancia de 6o pies como si fuera luz
brilante yenis oscuridad como si fuera Iuz fenue. o puedes discernic los colores en Ia oscuridad, solo tonos
de gis

» 6n M& Conoces el fruco "lusién Menor' el cual Puec\es lanzar sin utiizar compeonentes
rateriales, Adicidnaimente, puedes aprender ofro fruco de tu eleccién entre "Moldear el ﬁﬁua", ‘Crear Uama' o
"Moldear la Tierra', La caracteristica que usas para lanzarlos es Carisma.

3 Ee?e(\eradén Tu cuerpo se adapta a todo tipo de heridas, Una vez al comienzo de cada uno de tus turnos,
puedes recuperar una cantidad de puntos de QOlPe iqual a 106 + Tu Modificador de Constitucién (Minimo ).
Puedes utiizar este rasgqo tantas veces comotu bonificador por competencia mientras te encuentres c..

» Defensa paciente: Puedes Sasmr 1 punto de ki para hacer una accion de esquivar como accion adicional
durante tu turno.

» Artes marciales: Cuando usas arma de monie Y no lkvas armadura ni escudo: Puedes usar Des en lugar de
Fue para ataque y dafio. Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma. Tras atacar
desarmado o con'arma de monje, puedes usar una accion adicional paraTealizar un ataque desarmado.

- Daflo desarmado: 104

» Defensa sin armadura: Migntras no leves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual & 4o + tu modificador por
Destreza + tu modificador por Sabiduria.

4 C les: Usa tu reaccion para desviar o atrapar un ‘srogecho tras ser \mpedeo\o con un arma a
distancia. El dafio recibido se reduce en 4ddo + tu modificador por DEstreza + tu nivel de monje. Si reduces al
dafio & o, puedes atrapar el provectil y gastar 1 punto de ki para atacar a distancia con &l

» Disciglina Adaptable: Puedes realizar un ataque de oportunidad contra aquelias criaturas que terminen su
turno & 5 pies de ti. Cuando impactes un ataque de oportunidad, puedes gestar 4 punto de ki para realizar
dos ataques desarmados adicionales al mismo objetivo.

» Ki Tienes un ndmero de puntos Ki c;%ual a tu nivel de monje, que puedes gastar para activar rasgos de ki. Se
recuperan los puntos de Ki tras un descanso prolongado o breve. Si el rasgo Ki solicita TS, Ia CDde la prueba
es igual & & + bonus competencia + tu modificador de Sabiduria.

» Movimiento sin armadura Tu velocidad aumenta mientras no lleves ni armadura ni escudo. Este bonificador
aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de ronje.
- Movimiento sin armadura +o pies

» Paso del viento: Puedes gastar 4 punto de ki para realizar una accion de retirarse o esprintar como una
accién adicional durante tu turno. Tu distancia de salto se dobla durante ese turno.

4 E@fgée_xﬁglgi Inmediatamente desgués de realizar tu accién de ataque durante tu turno, puedes gestar 4

punto de ki gara realizar dos impactos desarmados como accion adicional.

\ RASGOS j
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