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NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

6 Fuerza +_2\ INSPIRACION )
FUERZA
Q Destreza -2
+.2 T +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA
Q Constitucion +3
@ QO Inteligencia +2 - ~N
€ Sabiduria +5 4 ‘2
( DESTREZA ) © Carisma +3 * 30
\_ ©°* INICIATIVA VELOCIDAD
- _'2 TIRADAS DE SALVACION
b 44 N
-~ Puntos de Golpe Maximos 30
\_@_} Q Acrobacias -2 \
QO Arcanos +2
( CONSTITUCION ')
O Atletismo +2 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 O Enganiar +1
\_@_} O Historia +32
Interpretacién
o P + \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA @ Intimidar +3
+J2 QO Investigacion +2 Total - 3d4o exiros OO0
Q Juego de Manos -2 FaLLos OO0
\—< : )—’ Medicina SALVACIONES
Q +5 \__ DAPOS DE GOLPE DEMUERTE
(" saspuria '\ | O Naturaleza +2
O Percepcién +3 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+3 Marfilo de querra  +4 408 +2 contunden.
O Perspicacia +3 Jabalina x5 +4  4d6 +2 pecforante
\—@—/ Q Persuasion +3
Religion +Y
([ CARISMA Q 9
O sigilo -2
+1 _
Q Supervivencia +3
@ QO Trato con Animales +3
HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

-

13

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

)

Competencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,

sencilas, Escudo
- Kit de sanador

\diomas:

comun, loxodon.

\ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

Armadura pesada, Armas marciales, Armas

~
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(- Escudo CA 2 )

- Equipo de Sacerdote
\nventario:

-Simbolo Séﬁrac\o de la luz (1 1b)

orofd
lataq
cobre2

XE O
Puntos de inspiracion o

Capacidad de carga (Ib) 0-58 Ib (liviana) /
593-446 b (mediand) / M3-125 lb (Pesada)
capac\o\ad de mochila: Solb

Carga de equipamiento: 48 Ib
Carga de items : 15 b
Carﬂa total 33 Ib

Desventajas de carga Mediana (15 spe)
/ Pesadac-4 dex)

\ EQUIPO /

fﬂ menudo me eierdo en mis peropios pengamlen‘ros,\
sin ser consciente de mi entorno. Siento tremenda
empatia por fodos los que sufren.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Uibre Pensamiento. La investigacion y la curiosidad
son los pilares del progreso. TCastico) vive Y Dejp
Vivi, Inmiscuirse en loS asuntos de otros sdlo Senera
problemas, (veutral)

IDEALES

Nada es mds importante que los demas miembros
de mi orden o asociacién ermitana, Me reclui
ocultarme de aquellos que alin me deben estar
dando caza. Hlﬂun dia deberé confrontarios.

Pévd

ViNCULOS

Podria arriesgar mucho para descubric un poco de
conocimiento “perdido. Ahora que he regresao\o al
mundo, disfruto sus deleites quizds d

masiado.

\_ DEFECTOS Y,
(Lox don: N

- Serenidad de los loxodon

- Tamano

- Armadura natural

- Constitucion poderosa
- okkato aqudo

- Lenguae

- TromPa

Paladin Mivel 3:

- Canalizar Divinidad

- Canalizar divinidad

- Castigo divino

- Conjutos de Juramento
- Imponer las manos

- \ntercepcion

- Lanamiento de conjuros
- Principios de los Vl\cj\an’res

- Salud divina
- Sentidos divinos

N

RASGOS Y ATRIBUTOS /
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Hanuman

No tan alfo para mi razg, de color azul con ojos de distinto color, cuernos medios o\esgasfados

\

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

s

~

APARIENCIA j

\ NOTAS ADICIONALES )

[Cuando era joven siempre cuestione los dioses de mi gente, los encontraba vies Y demasiado doctrinados, ‘oor\

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

( )

\ RASGOS j

mi alta voz Y por querer mas fibertad fui exiiado de mi comunidad, Decidi continudr mi camino, en busqueda de
ente que compartiera mi forma de eensar, prontamente me encontre Y uni con un Jueo de bandidos,
Pensaba que eran mis amigos pEero tras sus actos de bandalismo me di cuenta de quienes realmente eran, en
una discusion sin medic mifuerza asesing & su sequndo al mando, un enano, Cuando hui me juraron que me
encontrarian, prontamente me encontre con un temglo, donde vivi el resto de mis dias conociendo
entendiendome, prontamente me converti en un ser ruy religoso, y mi maestro Hama un humano, e ensefio
mucho durante los largos afios, cuando murio me dejo un arfefacts Yy me recito un poema, me dijo que bajo la
luz de la luna llena lo Fecitara frente el anilo gigante que uso en mi clierno, una vez ﬂue lo hice me traslade’ a un
elano donde conoci deidades, conocidas como espiritus del siencio, aprendi mucho de ellos pero me informaron

» Serendad de los loxodon: Tienes ventaja en las tiradas de salvacion contra ser hechizado o asustado.

» Tamafio: Los loxodons miden entre # Y 8 ples. Sus 3rano\es cuerpos pesan entre 300 y 500 libras, Su tamafio
es Mediano.

» fArmadura naturat Tienes una capa de el mu&pﬁmesa. Cuando no llevas armadurg, tu Clase de Armadura
Pasa a ser 42 + tu modificador de Constitucion. “Puedes usar tu armadura natural cuando la armadura que
leves te c\e\}e con menor Clase de Armadura. Los beneficios de los escudos se aplican cuando usas tu
armadura .

» Constitucién poderosa: Cuentas como si fueras de un tamafio roayor & 13 hora de determinar tu capacidad
de carge \ el peso que puedes erpujar, arrastrar o levantar,

» - Gracias a tu sensitiva tromps, tienes ventas en las firadas de Percepcion, Supervivencia e
\nves%ac'\on que involucren el olor.

» Lenguaie: Puedes hablar, leer y escribic ComGn Y Loxodon.

» Trompa: Puedes agarrar cosas con tu trompa, ademas de usarla como un esnorquel. Tiene un rango de 5
pies, Y puede levantar un ndmero de fibras igual @ 5 veces tu Fuerza, Puedes usarla para llevar a cabo las
s'xﬁu'\en’ree. tareas: levantar, soltar, eﬂuan‘rar, empu\‘)ar o tirar un ob\’)efo o una criaturg, abric o cu.

» Canalizar Divinidad: obtienes las siguientes opciones de Canadlizar Divinidad: Voluntad del vigiante, Puedes usar
Canalizar Divinidad para revestirte del poder erotector de tu 2. Como accion, puedes elegi® una cantidad de
criaturas que puedas ver a 30 pies o menos de ti iqual & tu modificador por Carisma o Mienos Cu

» Canalizar divinidad: Una vez por descanso corto o largo, puedes canalizar energia divina para activar efectos
magicos, Cuando uses Canalizar divinidad, th eliges qué opcion utiizas. Si es necesaria Tirada de Salvacion, a
(Des iqual ala CD de salacién de tus conjuros de paladin.

» Castigo divino: Al impactar & una criatura con un ataque de arma cuerpo & cuerpo, puedes gestar un espacio
de conjuro para infligr dafo radiante adicional iqual a 208 si el espacio de conjuro es de nivel™, mas 1d8 eor
cada nivel de conjurd mayor de 4, hasta un mé&ximo de 508, Mas dafio contra no muertos e infernal,

» Coniuros de Juramento: Consiques los conjuros de Juramento en los niveles de paladin indicados. Una vez
acceges aun cor\g’uro de juramento, siempre lo tienes preparado. Los conjuros de juramento no cuentan
conjuros que puedes preparar cada dia. Si consigues un conjuro de Juramento que no aparece en I3 lista de
COn\‘urOn.

» Imponer las manos: Tienes una reserva de poder curativo igual @ tu nivel de paladin multigicado por 5. Como
accion, puedes tocar a una criatura y extraer poder de la regerva para hacer que recupere PG hasta la
cantidad méxima que quede en tu reserva. También puedes gestar 5 Pg para curar una enfermedad o
veneno.

» lntercepcion Si atacan & un objetivo & 5 pies con un ataque, usa tu reaccién para reducic el dafio en 4ddo +
tu bono de competencia. Debes empufiar un escudo o un arma sencila o marcial,

» Lanzamiento de conjuros: Puedes lanzar conjuros utiizando tu Cariema. Prepara tantos conjuros como tu
mod. de Car + la mitad de tu nivel de paladin durante un descanso largo. Para lanzar un conjuro debe estar
ereparado Y 3as+av un espacio de conjuro iqual al nivel de conjuro o stperior. Puedes usar un foco.

» PrinCigi los Vigil : Los paladines que pronuncian el juramento de los Viglantes se comprometen a
proteqer los reinos mortales frente a las amenazas de ofros mundos. Viglancia. las amenazas & las que fe
enfrentas son astutas, poderosas Y subwersivas, Mantente siempre alerfa {frente a su corrupcion. Lealtad.

NUNCA Au

» Salud divina: La magia divina que Quﬁe dentro de ti te hace inmune a las enfermedades.

» Seatidos divinos: Como accion, puedes detectar, hasta el €inal de tu siguiente turno, dénde se encuentra
cualquier celestial, infernal o no muerto que esté a menos de 6o pies d ti Yy que no esté completamente
cubierto. Puedes usar este rasgo (1 + tu modificador por Carisma) veces gor descanso largo.
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Hanuman Paladin Carisma 1 +3
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
o00 PREPARADOS /

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

0 1 Aarma Agjuracien 14 minuto Critual) 8 horas 30 pies v, S, M

Activas una alarma contra infrusos en una puerta, ventana o &rea de no mas de 2o pies clbicos. Una alarma, mental o audible, te alerfa cuando una criatura Diminuta o
mayor toca o entra en el area Pro+e3’|da. Puedes des\ﬂnar qué criaturas no activan la alarma.

O 1 Cashgo abrasador Evocacién 4 accién adicional Concentraciéon 1 minuto Personal \
Tu proximo impacto con arma cuerpo @ cuerpo infligird 1d6 euntos de dafio por nivel de conjuro Y erenderd al objetivo en lamas, En cada turno, el objetivo debe superar
una TS de Constitucion para 3pagar 3s llamas o sUtrird 4d6 puntos de dafio por *?ueﬁo. otra cridtura puede para 3pagar el ?ueﬁo.

(@] 1 Curar heridas Evocacién 1 accién Instantdneo Toque v, S
Una criatura que focas recupera un nimero de puntos de olpe iqual a 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no fiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

O 1 Detectar ragia Adivinacion 1 acciéon (ritual) Concentracién 1o minutos Personal v, S
Sientes la presencia de la mag\a hasta a 30 ples de ti. Si sientes alguna magia, puedes usar tu accion para ver una débil aura alrededor de cualquier criatura u objeto
visible dentro del &rea que la Tenga, y puedes averiguar de qué escukla es, i Ia tiene.

O 1 orden '\mPer\osa Encantamiento 1 accién \nstantdneo 60 ples \

Le das una orden de una palabra & una criatura / nivel de conjuro que puedas ver dentro del alcance. Debe superar una TS de Sabiduria para no sequir la orden durante
su s'nju\er\‘re turno. Mo tiene efecto si el objetivo es no muerto, no te entiende o tu orden es dafiina para él.
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