_eZHIRSANAQ_ Barbaro 6 - Personalizado - Mr.Castle
EL VIEJO CONTINENTE
CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
viadislak Humano Deutral bueno 14400
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
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Comeetencias:

- Armadura intermedia, Armadura ligera,

Armas marciales, Armas sencilas, Escudo

- Espada largs, Hacha de mano, Jabalina
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Hurnano Y ogro
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fwo respeto a los ricos

RASGOS DE PERSONALIDAD

Daturaleza

IDEALES

Padezco de visiones de un desastre, que debo
hacer lo que sea para evitarlo

ViNCULOS

Respondo a lo que sea con viokncia

DEFECTOS

N
(&

Arbaro Mivel &
- Aspecto de la Bestia oso
- Ataque adicional
- Ataque temerario
- Buscador espiritual
- Defensa sin armadura
- Espiritu Totem: oso
- Furia: 4 veces / dig, +2 dafio
- Movimiento réeido
- Sentido del peligro

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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viadislak

Alto 183 cm,

\

%o kq de puro musculo, pelo Y ojos negros

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

s

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

G nombre es Viadislak Jurgensson, mi padre fue un grén guerrero de nuestra triby, residente en valle Gris, fer\'té\

fuertes lazos con el \')e?e e vale Grig, Jirkann vaunngeir. f:jn una de mis salidas de rutina como 3uavc\|a de la
tribu, descubri un portal al que llevaba & otro plano alie existencia, pero solo alcance a ver, mientras se cerraba
que mi padre murid de forma digamos sobrenatural lo cual me ha llevado @ salic de mi triby, con @l permiso
expreso de el jefe Jirkann, para descubrir mas sobre esto Y buenouwvivic mis propias aventuras, pues debo
forjarme si algin dia quiero ocupar el lugar de mi padre. Tergo un totem en forma de oso que me cuida y me
3u’|a.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

/

» Qgeggj_g de la Bestia oso Ganas 1a fuerza de un oso. Tu capacidad de carga (inclu endo tu cargs rdxina Y
tu capacidad de levantar y arrastrar) se duglica, Y tienes ventap en las pruebas de Flerza realzadas para
empu\"ar, levantar, firar o romeer o\:\}emg.

» Ataque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices Ia accién de ataque en tu tumo,

» ﬂ’@qug temerario: Cuando ataques por primera vez en tu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, te da ventaje en las tiradas de ataque con armas cuerpo @ cuerpo utiizando Fuerza, pero,
3 cambio, Ias tiradas de ataqué que se hagan contra ti tienen ventajs hasta tu siguiente turmo,

» iritual Tuya es 1a senda que busca Ia sinfonia con el mundo natural, déndote una intima relacion
con las bestias. Cuando ddoptas esta sendg, genas 18 habiidad de lanzar los conjuros Sentidos de Ia bestia Y
Hablar con los animales, pero sdlo como rituales,

» Defensa sin armadura: Mientras no levas la armadurg, tu CA es \\zj:\al 3 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Siques pudiendo utiizar escudo y redibir sus beneficios.

» Esglritu Totem oso Mientras estds en furig, tienes resistencia a todos los dafios salvo el dafio psiquico. El
espifitu del oso te hace lo suficientemente duro para resistic cuaiquier castigo.

» Furia Puedes entrar en furia como accién adicional Consiques ventaja en las pruebas y TS de Fuerza, Al
hacer ataques cuerpo a cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante y corfante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- Y veces / dig, +2 dato

» Movimiento rdeido Tu velocidad aumenta en 4o pies mientras no leves armadura pesada.

» Sentido del eeligro: Tienes ventaja en las tiradas de salacién de Destreza contra efectos gue puedes ver,
como frampas y conjuros. Para consequir este beneficio, no puedes estar ceSac\o, ensordecido ni incapacitado.
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