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Compeetencias:

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armas marciales, Armas sencilas, Escudo,
\nstrumentos musicales

- frco corto, frco larqo, Espada corte, Espada
larga, Herramientas d2 artesano
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RASGOS DE PERSONALIDAD

Fe, Creo en que mi deidad guiard mis acciones.
Tengo £e en el trabajo duro; todo ird bien (legal.

IDEALES

Siervo de las voluntades de P\guvel

ViNCULOS

DEFECTOS

\-

(E|‘€O de los bosques:

- Visién en la oscuridad
- Linaje £eérico
- Trance
- Pies wloces
- Mascara de la naturaleza
wel 6
- Defensa paciente
- Arfes marciales: Daflo desarmado: 106
- Ataque adicional
- Caida lenta
- Defensa sin armadura
- Desviar proyecties
- Golpe aturdidlor
- \mpactos de ki
- \r\’regr\o\ao\ del cuerpo
- Ki
- Movimiento sin armadura: Movimiento sin
armadura +15 pies
- Paso del viento
- ?é?ega de golpes
- Técnica de™la mano abierta
Guerrero Mivel 3
- Accién slbita: 1 vez / descanso
- Disparo Arcano
- Flecha Enredadora: + 206 de dafio de
veneno + 206 de dafio de cortante.
- Flecha de Sombras: + 2d6 de dafio Psiquico
- Tiro con arco
- Tomar aliento

Easgos eersondlizados:

- Afna dedicada

- Ataque impulsado por Ki
- Curacién acelerada

- o\a\')e’r'\vo enfocado

- ’PresﬂdB\’rac\én
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Talin Edelién
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» vision en la oscuridad: Estés acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques y &l cielo nocturno. Puedes

Ver en 1a penumbra a una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante y, en la dscuridad como si fuera
(s e N,

penumbra. En la oscuridad no puedes o\\s+in3u’nr colores, solo fonos de gies

» Linaie feé Tienes ventajs en las tiradas de salacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por ningin efecto magico.

» Trance: Los ekos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan profundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance»). Descdnsar de este modo te otorga
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.

» Pies weloces: Tu velocidad base andando aumenta a 35 pies

» Mascara de la naturaleza Puedes intentar esconderte incluso cuando sélo estas ligeramente cubierto por el
€o||a\‘)e, una lluvia fuerte, 1a nieve que cae, niebla Y otros fenémenos naturales.

» Defensa paciente: Puedes gastar 1 punto de ki para hacer una accién de esquivar como accién adicional
durante tu turno.

\_ APARIENCIA / » Artes marciales: Cuando usas arma de monje Y no llevas armadura ni escudo Puedes usar Des en lugar de
Fue para ataque y dafio. Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma. Tras atacar
desarmado o con“arma de monie, puedes usar una accién adicional paraTealizar un ataque desarmado.
ﬂ(us‘ﬁm Accano®® \ - Dafio desarmado 1d6
Una vez por turno, cuando dispares una flecha desde
un arco como parte de una accion de fAtaque, puedes
aplicar una de tus opciones de Disparo Arcano al

» Btague adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realizas una accién de ataque durante tu
turno.

eroyectil. Decides usar 1a opcion cuando 1a fecha » Caida lenta: Puedes usar tu reaccién para reducic cualquier dafio por caida que recibas, Este dafio se reduce
impacta a una criatury, @ menos que 13 opcion no un nlimero igual & tu nivel de monje multiplicado por 5.

implique tirada de ataque alguna. Tienes 2 usos. i , . ) _

Pecha Encedadora® » Defensa sin armadura Mientras no leves ni armadura ni escudo, tu CA es igual & 4o + fu rodificador por

La criatura impactada recibe 2d6 de dafio de veneno Destreza + tu modificador por Sabiduria.

adiciona) su velocidad se reduce en 4o pies Y sukricd »

Desviar provectiles: Usa tu reaccion pard desviar o atrapar un eroyectil fras ser impactado con un arma a
distancia. El di?\o recibido se reduce en 1ddo + tu modificador por DEstreza + tu nivel de monje. Si reduces al
dafio & o, puedes atrapar el proyecti y gastar 4 punto de ki para atacar a distancia con él.

206 de dafio cortante la primera vez, cada tirno, que
Se mueva al menos 1 pie sin teletransportarse. El
ob\')eﬂvo, o cualquier criatura que ‘ouedé alcanzarle,

pURde usar una accion para retirarias. » Golpe aturdidor: Cuando impactes a otra criatura con un afague de arma cuerpo & cuerpo, puedes gastar 4
+ 206 de dafio de veneno + 206 de dafio de cortante. punto de ki para intentar infligic un golee aturdidor. El objetivo debe tener éxito en una TS de Constitution para
*TFecha de Sombrag®* no quedarse aturdido hasta @l €inaide tu siguiente turno.

La criatura impactada por el proyecti sufre 206 de , i , ,
dafio esiquico adicional. Ademas, deberd tener éxito en > \my i Tus impactos sin arma cuentan como si fueran mégicos & efectos de superar 1a resistencia
una tirada de salvacion de Sabiduria o le resultard Y la inmunidad & ataques y dafio no magicos.

imposible dve:\ & mas c:e i?‘es de distancia hasta el 4 %M@ Consigues la capacidad de curarte & fi mismo. Como accién, puedes recuperar puntos
principio deé fu siguiente turno. de gdlpe iqual @ fu nivel de monje multiplicado eor 3. Debes terminar un descanso Prolorxﬁao\o antes de poder

+ 206 de dafio Paiquico

#erna dedicadar usdl este rasqo de nuevo.

Cuando £inalices un Descanso Corto o Largo, uedes » Ki Tienes un niimero de puntos Ki iqual & tu nivel de monje, que puedes gastar para activar rasqos de ki, Se
focar un arma, enfocar tu Ki en ellg, y que el Arma recuperan los puntos de Ki tras un d%scan&o erolon ado o breve, Si el rasgo Ki solicita TS, la CDde la prueba
cuente como Arma de Monje hasta qlie uses este es iqual 3 & + bonus competencia + tu modificador de Sabiduria.

Rasqo de Muevo. El arma elegida debe sequir estos

Criterios: El Arma debe ser Sencila o Mardial, debes ser » Movimiento sin armadura: Tu velocidad aumenta mientras no lleves ni armadura ni escudo. Este bonificador
Competente con el Arma, no pesadalespecial aumenta cuando alcanzas cierfos niveles de monje.

“ftaque impulsado eor Kt - Movimiento sin armadura: +5 eies

Si gastas 1 punto de Ki o mas como parte de tu
acion durante tu turno, puedes hacer un ataque
desarmado o con un arma de MONjR como Una accién

» Paso del vieato Puedes gastar 1 gunto de ki para realizar una accién de retirarse o eserintar como una
accién adicional durante tu turno, Tu distancia de salto se dobla durante ese turno.

adicional antes del final de tu turno. 4 géf:‘aéa de golpes: lnmediatamente después de realizar tu accion de ataque durante tu turno, puedes gestar 4
*Curacion aceleradar* punto de ki para realizar dos impactos gesarmac\os como accién adicional.

Como una accién, puedes gastar 2 puntos de Ki o _ , _ i} .

lanzar tu dado de arfes miarciales, Recuperas tantos » Técnica de I3 mano abierta Tras impactar con un ataque cogcedxdo por Réfaga de Jolees, puedes imponer
puntos de onae como el resultado del dado + tu bono un efecto al objetivo: debe superar una TS de Des o ser derribado; debe superar una TS de Fue o empujario
de competencia. Y dlejario 45 pies de i o no puede hacer reacciones hasta el final de tu siguiente turmo.

*obietivo enfocado™*

Cuando alles un ataque, puedes gester defas
puntos de Ki para aumentar el reSultado de la tirada
en 2 por cada punto de Ki gastado, con la posibiidad
de convertir ese fallo en un goee

» Accibn stbita: Puedes esforzarte mas ald de tus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal Y accién adicional habituales, Una ve2 uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o larqo antes A¢ poder usarlo otra vez.

- 41 vez / descanso

» Digparo Arcano: Una vez por turno, cuando dispares una fecha desde un arco como parte de una accién de
Ataque, puedes aplicar una de tus opciones de %‘SPam Arcano al proyectil. Decides usar la opcidn cuando la
Qecha impacta & una criaturg, & menos que la opcién no implique tiradd de ataque 3lguna. Tienes 2 usos.

» Flecha Enredadore La criatura impactada recibe 2d6 de dafio de veneno adicionad) su velocidad se reduce en
1o pies Y sufricd 206 de dafio cortante Ia erimera vez, cada turno, que se mueva al menos 1 pie sin
teletranSportarse, El objetivo, o cualquier cristura que pueda alcanzarke, puede usar una accion para retirarlas.
- + 206 de dafo de veneno + 206 de dafio de cortante.

» Flecha de Sombras: L& criatura impactada por el proyecti sufre 206 de dafio psiquico adicional. Ademas,
deberd tener éxito en una tirada de salvacién de Sa\sgur’\a o le resultard imposible ver & mas de 5 pies de
distancia hasta el erincigio de tu siju]enfe turno.

- + 206 de dafio Psiquico

» Tiro con arco Consigues un bonificador de +2 a las tiradas de ataque que hajas con armas a distancia.

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
%olpe iqual a 1Mo + tu nivel de Q\Aerrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
nfes de poder usarlo ofra vez.
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