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- Accion astuta

- Ataque furtivo: Dafio adicional 40d6
- Elusivo

- Esquiva asombrosa

- Evasién

- Golpe de suerte

- Jerga de Ladrones

- Maros répidas

- Mente resbaladiza

- ?egedos de ladrén

- Sentido ciego

- Sigilo supremo

- Talento fiable

- Trabajo en el seﬂur\o\o piso
- Usar O‘DJQTOS mag‘ncos

\ RASGOS Y ATRIBUTOS
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NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /
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» Accién astuta Tu agiidad mental Y rapidez te permiten moverte y actuar con presteza, por lo que puedes
levar & cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufiizar esta
accién adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a 13 que impactes con un
ataque si tienes ventaja en la tirada de ataque™ si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estd a menos de
5 ples de él y no tienes o\esven-ra\"a en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafio adicional 10d6

» Elusivo: Eres tan escurridizo que seré raro que un atacante pueda tomar el control de la situacion. Ninguna
tirada de ataque hecha contra ti tendré ventad mientras no estés incapacitado.

» Esquiva asombrosa Cuando un atacante que puedas ver te impacta con un atague, puedes usar tu reaccion
para reducir a la mitad el dafio que te perovoca.

» Evasion Cuando estds sujeto @ un efecto que te permita hacer una tirada de salvacion de Destreza para
recibic solo la mitad de dafo, si tienes éxito en la tirada de salvacién no recibes dafio Y si fallas, solo recibes

la roitad,

\_ APARIENCIA /| » colpe de suerte: tna ez por descanso breve o probngads, situ ataque o impacts & un okietvo que esté a
tu alcance, puedes convertir el £allo en un impacto. También, si €allas una prueba de caracteristica, puedes

e \ considerar el resultado de la tirada de 41020 como 2o.
» Jer Conoces Ia jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot y cédigo secretos que te

permite enviar mensa\les €0 Una Cconversacion normal, que sdlo puede entender ofra criatura que conozea la
ermania. Ademas, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensaies cortos Y
sencilos.

» Manos répidas: Puedes usar 1a accién adicional que te concede tu rasqo fccion astuta para hacer una prueba
de Destreza (Jueqo de Manos) Y usando tus herramientas de ladrén, desactivar una trampea o abrir un cerrojp,
o para realizar la dccion de usar un objeto.

» Heate resbaladiza: Has adquirido una gren fortaleza mental. obtienes competencia en las tiradas de salacion
de Sabiduria.

» Reflejos de ladrén Te has convertido en un experto en tender emboscadas y en escapar del peligro. Tieres
dos turnos durante Ia erimera ronda de cualquier combate, Realizas tu erimer turno en el moments de tu
iniciativa con normalidad, yel seﬂundo turno con tu iniciativa menos fo. No puedes usar este rasqo cuando €.

» Si eres capaz de ofr, estés al tanto de dénde se encuentra cualquier criatura que esté
escondida o Bea invisible @ menos de o pies de ti

» Siglo supremo Tienes ventaa en una prueba de Destreza (Sigio) si no te mueves mas de la mitad de tu
velotidad en el mismo turno.

» Talkento fiable: Has refinado tus habiidades hasta acercarte a la perfeccion. Cuando haﬁas una prueba de
caracteristica que te permita sumar tu bonificador por competencia, si sacas 9 o menos en fd2o puedes
considerarlo como si fuera 4o,

» Trabajo en el sequndo eiso: Obtienes 13 capacidad de escalar mas répido de lo normal. Escalar no te cuesta
zo\\ctor\al.

ningdn rovimiento Ademds, cuando haces un salfo corriendo, la distancia que cubres aumenta tantos
@I€s como tu modificador por Destreza.

» Usar obietos magicos: Has aprendido lo suficiente sobre +ra\:agar con magia como Eard poder improvisar el
uso de objetos indluso si no estan pensados para fi. \gnoras todos los requisitos de clase, raza Y nivel de los
usos de los objetos rndgicos.

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS j
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