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\ NOTAS ADICIONALES )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

» Vision en la oscuridad: Gracias & fu sangre orcd, tienes una vision superior en la oscuridad yenla penumbra.
Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenis osturidad como si
fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\\s’r'\nsulr colores, solo tonos de g

» i Cuando tus puntos de qol‘se se reducen & o pero no mueres inmediatamente, puedes
uedarte con 1 punto de golpe Mo puedes valver a utilizar esta caracteristica hasta que completes un
escanso Prolonﬁado.

» ftaques salvales: Cuando saques un critico en un ataque con un arma cuerpo & cuerpo, puedes voher a tirar
uno de los dados de dafio del arma \ afiadirlo al dafio adicional del golpe critico.

» fccion stbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal Y accién adicional habituales, Una vez uses este rasgo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 4 vez / descanso

» Btaque adicional Puedes atacar més de una vez cuando realices Ia accién de ataque durante tu turmo.
- 2 ataques

» ftleta sobresaliente: Suma I3 mitad de tu bonificador por competencia (redondeado hacia arriba) & cualquier
prueba de Fuerzy Destreza o Constitucién en 1a que no lo uses atn, Cuando rediizas un salto de longitud
corriendo, la distancia que puedes cubrir aumenta tantos pies como tu modificador por Fuerza.

4 Qmm%m Cor\sljues un critico en tus ataques de arma con 11 o Jo.

» Duelo: Cuando solo eMEURAS UN ArMma CURTEO & CURTEO €N UNd MAano, ganas un bonificador de +2 a las
tiradas de dafio que hagas con ela.

» Tomaer alieato: Durante tu turno, puedes usar una accién adicional para recuperar un ndmero de puntos de
%ol(ae iqual & 1A40 + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
ntesde poder usarlo ofra ve.

\ RASGOS j

© 2025 - Nivel20 v2.7.8

NIVEL@ Tu plataforma online de rol en espafiol



