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NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

(Q Fuerza +6 h INSPIRACION )
FUERZA
Q Destreza +1
+3 © Constitucion +5 +3 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
e QO Inteligencia +2 - ~N
QO Sabiduria -2
( DESTREZA ; /H +4 ‘25
Q Carisma +2
\_ CA INICIATIVA VELOCIDAD
+4 \_ TIRADAS DE SALVACION )
e [ Puntos de Golpe Maximos 52 \
L@_) Q Acrobacias + )
QO Arcanos +2
( CONSTITUCION ')
© Atletismo +6 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+‘2 QO Enganfiar +2
\_@_} Q Historia +2
Interpretacién
/ﬁ o P +2 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA O Intimidar +2 ; <
+2 O Investigacién +2 Total 6do exiros OO0
Q Juego de Manos +4 FaLLos OO0
L@—/ O Medicina -9 SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" saspuria '\ | O Naturaleza +2
O Percepcién ) /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
-2 Lanza +6  1d6 +3 perforante
O Perspicacia +4 Ralesta ligera +4  4d8 + perforante
. Espada larga +6 108 +3 cortante
K Persuasion +5
Religion +2
([ cArRismMA O Relig
Q Sigilo +
+2 o
QO Supervivencia +4
@ QO Trato con Animales -2
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
HABILIDADES
(Co’ra de malla CA 16 )
{ SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Escudo CA 2
- Paquete de explorador de mazmorras
- Herramientas de manitas
N |- Suministros de alquimia
Cormee tencias,: - Kit de herborista
- Armadura infermedia, Armadura ligera, - Herramientas de cartégrato »
Armadura pesada, Armas marciales, Armas una mochila, una palanqueta, un martilo, 4o
sencilas, Escudo pifones, 4o antorchas, un yesquero,
- Herramientas de cartégrafo, Herramientas raciones para 4o dias y una cantimelora.
de manitag, Kit de herborists, Suministros de Ademas, este paqueteTtambien tiene una
aquimista cuerda de céfiamo de 5o ples
enﬂanchada en uno de sus lados.
una carta de presentacion de tu gremio,
un conjunto de ropa de vigjero y tna
bolsa que contiene 3?0 eo
Cadenax3 Bolas de metal (1ooo)xS Ariete
portatil Tramea para bestiasxS Sibato de
sueervivencia Linterna ojo de bue
Lintferna sorda Balanza de mercader
Abroios(20)xS Anilo de sellar Cafa de
escar Esposasxy Garfio de escalada
aceitexd! campana Cerraduraxy uties de
sanador utiles de escalada Pico de
minero pala olla de hierro polipasto, 3
tiendas para acamear de 2 cersonas
, © © © d
diamante de Saeta (5000 de oro)
Barco pirata: 10 qalletas marineras (3
raciones), Guacamaya rojo en jaula,
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J
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RASGOS DE PERSONALIDAD

IDEALES

ViNCULOS

DEFECTOS
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(Meo\‘\ar\o ?\esl\geros

- Agiidad de Ids medianos

- valiente

- Afortunado

- S\ﬂlloso eor naturaleza
Querrero Mivel &

- Accibn stbita: 1 vez / descanso
- Ataque adicional 2 ataques
- Critico mejorado

- Defensa

- Tomar aliento

Dotes

- Matén de taberna

- Habilidoso

RASGOS Y ATRIBUTOS
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NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

e

o\

APARIENCIA /

\ NOTAS ADICIONALES j

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» ngo\ad de_los medianos: Puedes moverte por el espacio de cualquier criatura que 1en3a un tamafio rnayor

\ RASGOS j

Nﬁo.
» valiente: Tienes ventajs en las tiradas de salacién para no asustarte,

» Blortunado Cuando saques un 4 en 4d20 en una tirada de ataque, prueba de habiidad o firada de salacion,
puedes volver a tirar el dado, pero debes quedarte con el nuevo resultado.

» Sigloso eor naturaleza Puedes intentar esconderte incluso cuando solo te oculta una criatura de al menos
una ca’reﬂoﬁa de famafio superior a la ’mja.

» Matén de taberna obtienes +1 en Fuerza o Constitucion. Eres competente con armas improvisadas. Tus
ataques sin armas infligen 1d4 de dafio. Cuando impactas @ una criatura con un atague sin armas o un arma
imerovisada durante 10 turno, puedes utiizar una accion adicional para infentar agarrar al objetivo.

» Habiidoso: Ganas competencia en cualquier combinacion de tres habiidades o herramientas de tu eleccion.

» fccion stbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accion mas aparte de tu accion normal 4 accién adicional habituales, Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 4 vez / descanso

» Ataque adicional Puedes atacar mas de una vez cuando realices la accién de ataque durante tu turno.
- 2 ataques

» (Critico me !Qrég\g Consxﬁues un critico en tus ataques de arma con 11 o 2o.
» Defensa Mientras llevas armaduras, recibes un bonificador de +4 a tu CA.

» Tomar alieato: Durante tu turno, puedes usar una accién adicional para recuperar un ndmero de puntos de
olpe. igual a 1Mo + tu nivel de Q\AEFFQFO. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes de poder usarlo ofra vez.
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