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CLASE Y NIVEL

TRASFONDO

Cadtico neutral

JUGADOR

NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

INSPIRACION

BONIFICADOR DE COMPETENCIA

)

INICIATIVA

+3 30

VELOCIDAD}

N

Puntos de Golpe Maximos

24

PUNTOS DE GOLPE ACTUALES

~N

PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES
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[O Fuerza o) \
&) Destreza +5
QO Constitucion +2 +2
@ € Inteligencia +Y -
QO Sabiduria +4 4(4
( DESTREZA O Carisma o
3 \_ ©°*
A+ \_ TIRADAS DE SALVACION )
fe Acrobacias +5 )
QO Arcanos +2
( CONSTITUCION ')
QO Atletismo 1)
+'2 e Enganar +Y
@J QO Historia )
Q |Interpretacion 0o
( INTELIGENCIA O Intimidar o -
+2 © Investigacion Y4 Total  4d
O Juego de Manos +5
( ) O Medicina +1
\_ DADOS DE GOLPE
(" saspuria '\ | O Naturaleza +2
Percepcion +3 (" NoweRe
+1 © Espada corta (de.
QO Perspicacia +4 Espada corta (iz.
Arco corto
Q Persuasioén 1)
Religion +2
([ CARISMA o 9
L Sigilo +7
o Q Supervivencia +4
QO Trato con Animales v
HABILIDADES \_

- J

BONIF.
+5 406 +3 perforante
+5 106 perforante
+5 186 +3 necrético

ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

DANOTIPO )

13

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

)
N

Compeetencias:

- Armadura ligera, Armas sencilas

- Ballesta de"mano, Espada corts, Espada
larga, Estoque, Herramientas de ladrén, Set de

\')ueﬁo

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

-
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(-~ Cuero CA #H

EQUIPO

J
\

~N

(&em‘sre estoy franquilo, no importa cudl sea la
situacion. MBunca levanto la voz o dejo que mis
emociones me controlen. Prefiero hacer un nuevo
émtﬁo que un nuevo enkmigo.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Personas, Soy leal & mis amigos, no & los ideales, Y
si por mi fuerd, el resto del Mundo puede it &
hacerse un vigie por 13 laguna Esﬁjta. (Neutrald

IDEALES

Sere el ladrén mas grande que jamas haya existido.

VINCULOS

Si héﬁ un elan, lo ovidaré. Si no lo olvido, lo Br\oraré.

DEFECTOS

\-

(Sem\el%-
- Ancestro feérico
Plcaro Mivel &
- Accién astuta
- Ataque furtivo Dafio adicional 206
- Lanzamiento de conjuros

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

/

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS /

» Ancestro feérico Tienes ventaja en las firadas de salacién para no quedar hechizado Yy no puedes quedarte
dormido por mnﬂ\ﬁm efecto méﬁnco.

» Accién astuta Tu aﬁ’n’\o\ad mental y rapidez te permiten moverte y actuar con presteza, por lo que puedes
levar a cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufiizar esta
accién adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

4 u ivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional @ una criatura a la que impactes con un
ataque si tienes ventaje en Ia tirada de ataque™o si otro enemigo del objetivo no incapacitado estd a menos de
5 ples de €1y no tienes deswventaja en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia,

- Dafio adicional 2dé

» Lanzamiento de cor\'?uros Ganas la habiidad de lanzar conjuros de la lista de conjuros de mago. L& inteligencia

es tu caracteristica de lanzamiento de conjuros.
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Selise la ladrona arcana Embaucador arcano \n’rel\g@nc\a 12 +Y
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /
ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 CONJUROS TRUCOS \
OOO CONOCIDOS CONOCIDOS j
[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
Truco Guardia de_cuchilas ﬂb\’)urauén 4 accién 1 asalto Personal v, S

Extiendes tu mano y trazas con €l una runa de eroteccion en el aire. Hasta el final del siguiente turno fendras resistencia contra dafio contundente, perforante y cortante
infligido por ataques’de armas,

Truco Innpacto certero Adivinacion 1 accion Concentracion 1 asalto 30 pies S
Sefialas con el dedo & un objetivo dentro del alcance. Tu magia te revela sus defensas. Durante tu siguiente turno, tienes ventajas en 1a primera tirada de ataque que
realices contra el okjetivo, sigmpre que no haya terminado ef"conjuro.

Truco Togque helado Nigromancia 1 accién 1 asalto 120 pies v, S
(reas una mano esquelética y fantasmal en el espacio de una criatura, Si '\mgadas un ataque de conjuro & distancig recibe 1d8 puntos de dafio necrético y no puede
recuperar PG hasta que emplece tu siquiente. turno. EI dafio aumenta a nivel 5 (208), a nivel 41 (308) ya nivel 47 C4d®).

(m] 1 ?m%gchl mf:" qico Evocacion 1 accion \nstantadneo 120 pies v, S

Creas tres dardos (+1 por cada nivel de conjuro eor encima de 1) brilantes de fuerza méﬁ\ca. Cada dardo alcanza @ una criatura de tu eleccion que puedas ver dentro
del alcance. Cada dardo m&]\ﬂe 104 + 4 puntos de dafio por fuerza.

(] 1 Risa hocrible de Tasha Encantamiento 4 accién Concentraciéon 4 minuto 30 pies v, S M

Una criatura a tu eleccion percibe todo terriblemente gracioso, lora de Ia risa y cae tumbado, quedando incapacitado ;ﬂ sin poder ponerse en pie. Debe superar una TS
de Sabiduria para evitar el conjuro o, en cada uno de~sus furnos o cuando retiba dafio (con ventaja entonces) para ferminario.

(] 1 Rociada de color usiéon 1 accién 1 asalto Personal v, S, M

Un cegador haz de luz c]ega 6do (+2d4o por cada nivel de conjuro por encima de 1) puntos de goee dentro de un cono de 45 pies frente a fi Bl conjuro afecta a las
criaturas en orden ascendente de acuerdo a sus PG actuales ( Bnoréno\o criaturas inconscientes Y que no pueden ver).
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