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2ander el \'\U«S‘ro Humano Leﬁal bueno
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA

(C Fuerza h . 6
FUERZA o +3 INSPIRACION (Fen o confiana en mis eropias capac\o\ao\es hare\
O Destreza -4 lo qie pueda para inspirar confianza en los démas.
Tengo un fuerte sentido del Juego fimpio ;! siempre
+3 O Constitucién +3 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA ) ;rafo de encontrar la solucion mas equitativa a las
iscusiones,
e QO Inteligencia o) - ~N
Q Sabiduria +3
N\ 48 —-4 20 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA © Carisma +5
. \_ % INICIATIVA VELOCIDAD / Equidad. badie debe tener un trato ereferencial ante
"" \_ TIRADAS DE SALVACION ) la ey y nadie estd por encima de 18 ley. (Legad
e f Puntos de Golpe Maximos 28 \
L@_} Q Acrobacias -4 \
O Arcanos o IDEALES
( CONSTITUCION ')
i PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
O Atletismo +3 ?rofedo a quienes no Pueo\en Pro’reﬂerse a sl
+_2 O Engafiar +3 MisSMos.,
@J O Historia o)
Interpretacién ]
O P +3 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) ViNCcULOS
( INTELIGENCIA O Intimidar 43
f ) \ Estoy convencido de la importancia de mi destino,
O QO Investigacion 0o Total 3d4o exitos Q0O clego {rente a mis carencias y el riesgo de fracasar,
Q Juego de Manos -4 FaLLos OO0
© Medicina 43 SALVACIONES
\__ DAPOS DE GOLPE DEMUERTE \_ DEFECTOS )
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
O Percepcion + 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \ f . . ™\
+1 Espada larga +5 108 +5 cortante 7?%'50\‘“ Mivel 3
QO Perspicacia + Arma sagrada +8 408 +5 cortante | | - irma sagrada
- Canalizar divinidad
QO Persuasion +3 - Casﬂﬂo divino
- Dueld
" camsmn ) QO Religion +2 - ImpEoner las manos
O Sigio 4 - Salud divina
+3 .
QO Supervivencia +3
O Trato con Animales +3
HABILIDADES \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

-

J

4

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

)

Compeetencias:

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo

- Herramientas de artesano, vehiculo
(terrestre)

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

-

~
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J
(-~ Cota de mala CA 16 )
- Escudo CA 2

EQUIPO

N

RASGOS Y ATRIBUTOS

J
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Zander el \‘\uero

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

/

APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Arma saaréc\a Como accién, usa Canaliar divinidad para, durante 4 minuto, afiadic tu modificador de Carisma

\ RASGOS /

(minimo +1) & 1as tiradas de ataque que hagas con un arma que estés sosteniendo en ese momento, Emite Iuz
brilante en un radio de o pies Y 2 tenue en ofros Jo ples adicionales yee considera méstca.

» Canalizar divinidad: Una ve2 por descanso corto o largo, puedes canalizar energia divina para activar efectos
mdgicos. Cuando uses Canalizar divinidad, 14 eliges qué opcidn utiizas., Sies necesaria Tirada de Sahacién, Ia
(Des iqual ala CD de sahacién de tus conjuros de paladin.

» Castigo divino: Al impactar & una criatura con un ataque de arma cuerpo & cuerpo, puedes gestar un espacio
de conjuro para \n&]}jw dafo radiante adicional iqual a 208 si el espacio de conjuro es de nivel™, mas 1dg eor
cada nivel de conjurd mayor de 4, hasta un maximo de 5d8. Mas dafio contra No muertos e infernal,

» Duelo Cuando llevas un arma CURFEO & CURTEO €N UNd Mano Y r\mﬁ(.\n arma en la otra, recibes un bonificador
de +2 a las tiradas de dafio que hajas con el arma,

» Imponer las manos: Tienes una reserva de poder curativo igual & tu nivel de paladin multigicado por 5. Como
accion, puedes focar a una criatura y extraer poder de Ia réserva para hacer que recupere PG hasta la
cantidad maxima que quede en tu reserva, También puedes gastar 5 PG para curar una enfermedad o
veneno.

» Salud divina: La magia divina que Quﬁe dentro de ti te hace inmune a las enfermedades.
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2ander el \')usﬁo Paladin Carisma 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

\

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
o00 PREPARADOS j

@] 1 Lag_tgo_aimm Evocacion 4 accién adicional Concentracion 4 minuto Personal v

En tu proximo impacto con arma culrpo & culrpo tu arma suena como un frueno que s escucha a 300 pies. El ataque ’\nQ\je 206 puntos de dafio de trueno extra al
obdef\vo. Si es una criaturg, debe superar una TS de Fuerza o ser empu\')ada a fo pies de i Y tumbada.

0O 1 Curar heridas Evocacién 1 accion \nstantadneo Toque v, S
Una criatura que tocas recupera un ndmero de puntos de goee \Sb\al a 1d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no fiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

O 1 Duelo forzado Encantamiento 4 accién adicional Concentraciéon 1 minuto 30 F\es \

Si el objetivo falla una TS de Sabiduria, se enfrenta obligada a ti en un duelo, Tendrd desvema\')a en los ataques contra otras criaturas que no seas G Y debe superar
una TS de Sabiduria para aejarse mas de 30 pies de fi. El conjuro acaba es atacada por un dliado tuyo o si atacas a otra criatura,

@] 1 Escudo de fe ﬁ‘b\‘)\,\ramér\ 1 accién adicional Concentracién 4o minutos 60 pies v, S M

Un cameo brilante rodea a la criatura que eligs dentro del alcance yle concede un bonificador de +2 a la CA mientras dura el conjuro.

O 1 Proteccién contra el bien Y ﬂb\’)uractén 1 accién Concentracion 4o minutos Toque v, S M
el mal

Proteges a una criatura voluntaria contra aberraciones, celestiales, elementales, £feéricos, infernales Yy no muertos, 1as cuales tienen dQSVQr\‘ré\')é en los ataques contra el
objetivo, y no e pueden hechizar, asustar o poseer. Si Y2 se encontraba en uno de estos estados, puede voher a tirar la TS.

O 1 Santuario Hb\')urac\ér\ 1 accién adicional 1 minuto 30 ples v, S M

Proteqes de un ataque & una criatura, Cualquier critura que le ataque debe superar una TS de Sabiduria. Si fally, debe elegir un nuevo okjetivo o perder el ataque o
conjuio. Mo protege contra efectos de area. Sila criatura on+63to\é ataca, el conjuro termina,

-

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

J
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