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(&em‘sre estoy franquilo, no importa cudl sea la \
situacion. bunca levanto 1a voz o de\'\o que mis
emocion@s me controlen.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Codicia. Haré todo lo necesario para convertirme en
3lguien rico. (malvado)

IDEALES

Estoy tratando de saldar una viei deuda que le
debo’a un generoso benefactor.

ViNCULOS

Cuando me enfrento @ una eleccién entre el dinero Y
mis amigos, por lo general efijo el dinero.
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Guercero Mivel 4

- Tiro con arco

- Tomar aliento

Plcaro Mivel &

- Accién astuta

- Asesinar

- Ataque furtivo: Dafio adicional 206
- derga de Ladrones

Dotes
- Tirador de primera
- Aecta
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430, Pelo negro, constitucion promedio Y barba corta y ordenada.
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\ NOTAS ADICIONALES

/\/en 0 de una famiia modesta, y siemere he querido mas. Cuando salia a cazar con mi padre, demostre ser \
ruy habil con Ia balests, por lo'que pense que seria una habiidad Gtil en el ejercito, Entre como soldado raso,
13 paga era terrible, asique sequi hasta ser oficial, Y 18 paga paso a ser solo menos terrible. Ciertas personas
vieron que Poo\’\a hacer cosas Ireresionantes con mi balesta, y me ofrecieron otras maneras de ganar oro. En
vez de matar a varias personas en un mes en el ejercito pard ganar und mugre, podia matar a 18" persona
adecuada y ganar mas, por lo que un camblo de carrera fue necesario, Para uno de estos trabajos, quede en
deuda con'uo de los maestros de Mundo Batalle, por lo que estare aca hasta que termine de pager.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Tirador de_erimera: Mo tienes desvema\'}a en las tiradas de ataque con armas a distancia & alcance largo. Tus
atagques con armas a distancia ignoran las coberturas media g‘rres cuarfos. Con un arma & distancia y
competencia, antes de atacar pliedes elegr tener -5 al ataqué y +o & dao.

» Becta: Siempre estés atento al peligro. Ganas un bonificador de +5 & 18 iniciativa, Mientras estés consciente
no puedes ser sorprendido. Las criafiras que te ataquen sin que puedas verlas no reciben ventai en sus
firadas de ataque por este motivo.

» Tiro con arco Consiques un bonificador de +2 a las tiradas de ataque que hagas con armas & distancia,

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
golpe iqual & 1Mo + tu nivel de Q\Aerrero. Una ve2 usas este rasqo, debes ferminar un descanso corto o largo
ntesde poder usarlo ofra vel.

» fccion astute: Tu agiidad mental y rapide? te permiten moverte y actuar con presteza, por lo que puedes
levar & cabo una accion adicional e cada uno de tus turnos duradte un combate. Solo puedes utiizar esta
accion adicional para realiRar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» fAsesinac A partic de nivel 3, eres especiaimente mortifero cuando consiques sorprender a tus enemiqos.
Tienes ventajid en las tiradas de ataque contra cualquier criatura que atin'no haya llevado & cabo n’\nﬂkim turno
en el combate actual, Ademds, cualquier impacto contra una criatura sorprendidd serd autornétin.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a la que impactes con un
atagque si tienes ventaja en Ia tirada de ataque™o si otro er\Erv\éo del objetivo no incapacitado estd & menos de
S ples de eIy no tienes deswventajp en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafio adicionatl 2d6

» Jerga de Ladrones: Conoces 1a jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argcﬁ ? cédtﬁo secrefos que te
permite enviar mensaies en und Cconversacion normal, que sdlo Pueo\e entendlr ofra criatura que conozea la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos simbolos usados para esconder mensajes cortos y
gencilos,

\ RASGOS j

© 2025 - Nivel20 v2.7.8

NlVEL@;o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



