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Picaro # Criminal Sara’rh.l
CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Humano Calternativo) Cadtico bueno 1384

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

6 Fuerza o ) INSPIRACION )
&) Destreza +3
O Constitucién +2 +3 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ © Inteligencia +Y - N
QO Sabiduria +2 4:’. (4 3
( DESTREZA ) O Carisma + + O
\_ ©°* INICIATIVA VELOCIDAD
+(4 \_ TIRADAS DE SALVACION )
e [ Puntos de Golpe Maximos 62 \
0 Acrobacias +7 \
QO Arcanos +4
( CONSTITUCION ')
© Atletismo +3 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+-2 ) Engafiar +7
\_@_} O Historia +4
Int tacié
ﬂm g l:tier:i)dr:racmn +:: K PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES j
e N
+4 QO Investigacion +1 Total 38 exiros OO0
z Juego de Manos +10 FaLos OO0
L@—/ O Medicina +3 SALVACIONES
\__ DAPOS DE GOLPE DEMUERTE
(" saspuria '\ | O Naturaleza +1
Q) Percepcion 48 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+2 Espada corta +* 406 +4 Perkorante
P
O Perspicacia +5 Estoque de la Re.  +% 408 +4 Pecforante.
. Estoque +* 408 +Y4 Perforante
Q Persuasion +1 Arco corto +3* 406 +4 Perforante
Religion y Daga +*  4dY +4 Perforante
( camrismA ) O Felig + Daga +3 1Y +Y4 Perforante
@ Sigilo +o Cimitarra o 106 +Y4 Cortante
+1 Hola Psiquica Pri..  +# 1d6 +4 Psiquico
Q Supervivencia +2 Hoja Psiquica Se.. +% 4A4 +4 Psiquico
@ Q Trato con Animales  +2
HABILIDADES \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

-

13

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

Compeetencias:

- Armadura ligera, Armas sencilas

- Ballesta de"mano, Espada corts, Espada
larga, Estoque, Herramientas de ladrén,
Dados

diomas:

ComUn, EKo

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

(- Cuero Tachonado Encantado -
Armadura Rara CA 13

- Muda de Ropa corriente de color
oscuro Yy con Capucha

- Bolsa de Dinero

- Ropa - Huaba / carca)

- Flechas (1)

- H. de Ladrén

- ‘Palanqueta

- Paquete de Equipo - Paquete de ladrén
- Pocion Curativa - Pociéon Comln (5)

- (USADO) Remedio del Humilde - Pocién
Comln

- Uave del Misterio - objeto Maraviloso
ComUn

- Cuerda Aufo Reparable - objeto
Maraviloso ComGn

- Jarra de Sobriedad - objeto Maraviloso
ComUn

- CUSADA) Pocién de Bendicion - Pocién
ComGn

- varita de Secretos - varita Infrecuente
- (USADA x2) Pocion Curativa - Pocién
ComUn

- (USADA) Aqua Bendita - Componente
para "Profecdion contra el Bien \ el Mal'
- Pocién de Visién Noctura (2) -~ Pocién

O Aaralin
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EQUIPO

-

J
\

(So increfolemente lento en fiarme de alguien.
Aguiellos que parecen los mas Justos & menudo
fienen mas que ocultar,

RASGOS DE PERSONALIDAD

~

si por mi fuerd, el resto del Mundo puede it &
hacerse un vigie por 18 laquna Estiga. (veutrad

IDEALES

Personas, Soy leal & mis amigos, no & los ideales, Y

arlo de nuevo.

ViNCULOS

HIQ: importante me £ue substraido y mi objetivo es
o

DEFECTOS

\-

Tengo un "alﬁo“ que revela cudndo estoy mintiendo.

Plcaro Mivel *

- Accion astuta

- Ataque furtivo: Dafio adicional 4dé
- Cuchilas Psiquicas

- Esquiva asombrosa

- Evasién

- Jerqa de Ladrones

- Po
)
Dotes:

- Acechador

- Observador

J

RASGOS Y ATRIBUTOS

er Psidnico: 6 dados de Enerﬂ’ta Psidnica

vagl_@;o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol
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Attura 470 - Peso entre 60-62 kﬁ pelo corto de color rubio blanguecino.

\

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

e

\ APARIENCIA

~

[La *pericia®™ en *Jueqos de Manos* (+40) es en
realidad *Herramientas de Ladréon®, Para *\)ueﬂos de
Manos*, el Bonificador a Tirada es: +#

\ NOTAS ADICIONALES

~

/Crec]sfe entre muchas mujeres, porque 1a Gnica que podria haber importado no s preccupd de ti salvo para \

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS /

apartarte de su lado cuando EeNsSd que supondrias un eroblema.

A 1a edad de 16 afios, aquella delicada for de alfa cuna se vié sobrepasada por 18 responsabiidad de un hijo no
deseado, tanto como para pensar mas en si misma y su reputacion que en la vida que iba a dejar tras de sf
a descuido, cuando te abandonéd en el Burdel de las Sdbanas Calientes. A veces te recuerdan su aseecto,
cuando te encuentras meditabundo: cabello rubio plateado, aspecto noble, pequesia y delicada.. totaimente fuera
de lugar en aquel sitio. Pronto las mujeres, el aleohol Y el continuo jaleo que provocdba el trajin de clientes se
conuittiA en tu nAanA U tu A A A AcurricAadns camn PlRRA calectiun' de tadAa 1aa chicAa Al aLe mimARAN U

» Aeechador: Puedes intentar esconderte simplemente con estar en una zona Ilﬂeramem‘e oscura. No revelas tu
posicion al fallar un ataque con arma & distancia estando escondido. La luz tentie no te erovoca o\esmn’ra\"a en
las pruebas de Sabiduria (Percepcion) que dependen de la vista.

» cbservador obtienes +/ & Inteligencia o Sabiduria, Podras saber o que dice, leyendo sus labios, cualquier

criatura que esté hablando un idioma que conozcas cuyd boca puedas ver, Tienes +5 a tus puntuaciones de
Sabiduria (Percepcion) \n‘relxﬁencne (\r\ves+5<\,c\én) pasivds,

» Accién astuta: Tu agiidad mental Y rapidez te permiten moverte y actuar con presteza, por lo que puedes
levar a cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufilzar esta
accion adicional para realar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a la que impactes con un
ataque si tienes ventajd en Ia tirada de ataque™o si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estd & menos de
5 pies de &1y no tienes dewen‘ra\}a en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafo adicional 4dé

» Cuchilas Psiquicas: Puedes hacer que tu poder fslémco se manifieste en forma de resplandecientes cuchilas
de energa psiquica. Siempre que uses Ia accién de Atacar, podrés hacer que aparezca una cuchila psiquica en
tu mang libre y realizar el ataque con esa arma. Esta cuchila magica €s un arma cuerpo & cuerpo Se..

» Esquiva asombrosa Cuando un atacante que puedas ver te impacta con un ataque, puedes usar tu reaccion
para reducic a la mitad el dafio que te erovoca.

» Evasion Cuando estds suieto & un efecto que te permita hacer una tirada de sahacién de Destreza para
recibic solo la mitad de dafo, si tienes éxito en la tirada de salvacién no recibes dafio Y si fallas, solo recibes
la roitad,

» Jec rones: Conoces 1a Jerge de ladrones, una mezcla de dialecto, arqot céc\tﬁo secretos que te
permite enviar mensa\’)res. en una conversacion normal, que sdlo puede entender ofra criatura que conozca Ia
ermania. Ademdas, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensaies cortos Y
sencilos.

» Poder Psibnico: Albergas una fuente de energia psidnica en tu interior, Esta energia estéd representada por
tus dados de Energia %S\én’\ca, que son dé. Tienes una cantidad de estos dados igual al doble de tu
bonificador por competencia, y sirven para alimentar los distintos poderes Esidniccs que EPosees, que =€ expEw.
- 6 dados de Energia Psiénicd ¢ a’)
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