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\ NOTAS ADICIONALES

/Mac’ic\o en las costas oscuras del wuuegra Koru Ko fue marcado desde la infancia por 1a tragedia, Su madre \
era una sacerdotisd que susurraba a I0s espiritus; su padre, un esclavo escapado, portador de una sangre
maldita, Cuando tenia doce afios, su hogar fue devorada por una niebla neqra que su finage lamaban 'la Sombra
de las Siete Amas'. De entre las sombras emergié una visién: una mujer de cabelios rogizos Y figura blanca
como una estrelld, cubierta de una sensacion extrafia que lo acompaia hasta hoy en did. Eld’no lo mato. Le
ofrecio poder & cambio de servicio, secretos Y miedo. L& ensefid que los espiritus pueden ser atados, torcidos
cosechados como telarafas. Asi comenzd st ascensow Koru se convirtié en un brujo del vudd renegado,
Sirviendo & una diosa que lo deserecia tanto como lo usa. Para los vivos, €s un esfaéao\or que predica locuras
sobre un caos absoluto, un brujo. Para los muertos, €s un carcelero, Para ELLA, es un peon prome+ec\or... o un
experimento €alido en camino & Ia red, Por mas extrafio y caotica que sea su extrafia forma de pensar, es un

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

[ )

» Tipo de criatura: Eres considerado una criatura infernal.

» Toque de Ia reina arafia A nivel 3, puedes lanzar el conjuro Treear cual aracnido una vez, recuperando su uso
después de realizar un descanso prolongado. A nivel 5, puedes lanzar el conjuro oscuridad una ez,
recuperando su uso después de realial un descanso Prolonﬁado. Erge entre Carisma, Sabiduria o \r\tel\\ajencta
Para,..

» Vision de las erofundidades: Estés acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques y al cielo nocturno.
Puedes ver en la penumbra & una distancia de 60 pies como si fuera Iuz brilante y, en I3 oscuridad como si
fuera penumbra. En la oscuridad no puedes o\'tsﬂnﬂwr colores, solo tonos de g ST ya tenias vision en la
OSCUC..

» veneno ardenido: Tus manos s@ @nculntran embadurnadas en un veneno debiitante. Una vez por turno,
puedes realizar un a’raziye desarmado. En caso de impactar, 1 criatura debe realizar una tirada de salacion
de Constitucion cuya dificuttad (CD) es iqual 3 8 + tu bonificador por competencia + tu modificador de Consu

» Ecos de Ia red: Como accion, puedes detectar criaturas en un radio de 30 pies que estén en contacto con
superficies sdlidas (suelo, paredes o techo). Este sentido dura 4 minuto Y puedes usar este rasgo una vez
por descanso Prolonﬂao\o.

» Detrimentos de Lolth: Tu conexién con Ia reina arafia te vuelve sospechoso para otros drow o sequidores de
dioses opuestos, Tienes desventaia en las pruebas de habiidad de Carisma (Persuasion) con cridturas que
rechacen a Lolth o desconfien de su influencia. Estas obl\ﬂado 3 sequir los mandatos de Lolth, Si decides ..

» orfgenes comunes: El origen de estas criaturas pueden ser variadas, pero algunas de las mas comunes son
lds Siguientes, Harca de Devocion Tu conexidn con Lolth es un regalo divino otdrgado por tu lealtad Y tus actos
en s nombre. Maldicion Arécnida: Fuiste transformado como cas igo por un error o traicion. Ah..

» Conexién Esgiritual Has aprendido @ conectar con los espiritus que habitan el mundo. Ganas la habiidad de
lanzar el hechizo Detectar Magia y Hablar con los Muertos una vez al dia sin gestar un espacio de conjuro.

» Copiar un coniuro @n el fisto Puedes afadic un conjuro & tu fibro de conjuros si @s de un nivel de conjuro que
puedes preparar g si puedes dedicar ’r’\emgo a descikrarlo Y copiario. Debes practicar el conjuro hasta que
entiendas los sonidos o los 3esfos. Por cada nivel de cor\\')uro, el proceso lleva 2 horas Y cuesta So po.

» Lanzamiento de conjuros: Puedes lanzar conjuros arcanos utiizando tu ’m’rel’lgencxa. Tienes un libro de conjuros
con los conjuros que conoces, excepto los trucos, que conoces de memoria. reeara fantos conjuros como tu
mod. de Int + fu nivel de raqo. Para lanzar un conjuro debes gester un espacio de conjuro (sako trucos).

» lanzamiento citual ‘Puedes lanzar cualquier conjuro de mago como si fuera un ritual si tiene la etiqueta
«ritual» y si fo tienes en tu fisro de conjuros. Mo necesitas tener el conjuro preparado.

» Mufieco vudG: ‘Puedes crear un mufieco vudd como parte de un ritual que dura 4o minutos. Este mufieco estd
vinculado & una criatura especifica que conozeas o tengas una parte de su cuerpo..

» Recuperacion arcana Una vez por dig, cuando hagas un descanso breve, puedes recuperar espacios de
conjuro con un nivel combinado iqual o menos que I3 mitad de tu nivel de mago (redondeando hacia arriba) Y
coro méximo, nivel 5. Por eemglo; si eres mago de nivel 4 euedes recuperdr 2 niveles de conjuro.

» Remplazar el libro: Puedes copiar un conjuro de tu peropio fibro de conjuros en otro liero, por ejemelo; si
quieres hacer una copla de sequridad. Esto se hace iqual que copiar un conjuro nuevo en tu lisro de conjuros,
pero mas répido Y £acil. Solo recesitas Sasmr 1 hora Y 1o po por cada nivel del conjuro copiado.

\ RASGOS j
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ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
Y 2 6 3
oooo oo PREPARADOS CONOClDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco usién menoc usion 1 acciéon 1 minuto 30 ples S H
Creas un sonido o una imagen de un ob\'f’ro dentro del alcance. Se puede disipar como accién o si vuehes a lanzar el conjuro. Se puede o\\s’rinﬁu’xr 1a lusién con una
prueba de Inteligencia (Investigacion) contra 18 CD de tu conjuro.

Truco ?res‘r\o\]gﬂéabn Transmutacion 1 accion 1 hora 1o pies v, S

Efectos méﬁtcos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, mbsica suave, olor), encer\der/a‘aasér €ueﬁo, irpiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor & un
material inette, afadic color, und marca o simbolo & un ob\‘)ﬁb o crear barama o ilusién menor.

Truco auo de escarcha Evocacion 1 accién Instantaneo 6o pies v, S
Un rayo helador de Iuz azul blanquecing alcanza a una criatura, Realiza un ataque de conjuro a distancia. Si aciertas, el objetivo recibe 108 puntos de dafio por £rio Y
reduct su velocidad en 4o pies hasta tu siguiente. turno. El dafio aumenta a nivel 5 (208), a nivel 4 (3d8) y 2 nivel 13 (4.

O 1 Disfrazarse lusion 1 accion 1 hora Personal v, S
Alteras tu apariencia (asi como 1a de tu ropa, armadure, armas, efc.) para que sea dikerente. Puedes parecer 4 pie mas alfo o mas bajo y delﬁao\o, Sordo o normal,
Superar una prueba de \nteligencia (investigar) contra 1a CD de salacién del conjuro desvela el enﬂaﬁo.

O 1 Dormic Encantamiento 1 acciéon 1 minuto %o ples Vv, S M
Este conjuro sume a las criaturas en un suefio ligero. Duerme 5d8 (+2d8/nivel de conjuro por encima de 4) puntos de e de criaturas que se encuentren a 2o eies o
menos de un punto que elias, por orden ascendlnte de sus puntos de Jope (Br\orano\o inconscientes).

O 1 Mlsica Rara de 2ahn usién 1 accién Concentracion 3 minutos 30 ples v, S
Interpretas una cancién cautivadora que mantiene a tus enemigos & raya, Entre mas cerca esté una criatura de t, mds sufricd el desgas’re de tu masica.

O 1 { cribl Encantamiento 1 accion Concentracion 41 minuto 30 pies v, S M
Una criatura a tu eleccion percibe todo terriblemente gracioso, llora de Ia risa y cae tumbado, quedando incapacitado Y sin poder ponerse en pie. Debe superar una TS
de Sabiduria para evitar el conjuro o, en cada uno de“sus turnos o cuando retiba dafio (con ventaja entonces) para ferminaro.

O 2 Hg)a sombcia usiéon 4 accién adicional Concentraciéon 1 minuto Personal v, S
Entrelazas hios de sombra para crear una espada de oscuridad solidificada en tu mano. Esta permanece hasta que termina el conjuro. Cuenta como un arma de cuerpo
a cuerpo sencila con la que eres competente. |n&1x3e 208 de dafio psiquico en cada golpe Y tiene las propiedades suti, ligera y arroja..

O 2 Ot usion 1 acciéon 1 minuto Personal v, S
Creas tres duplicados ilusorios de ti mismo. Se mueven a la vez que td, imitan tus acciones Yy s cambian de posicien. Tienen CA iqual & 4o + tu mod. de Destreza y son
destruidos con un impacto directo. Seﬁx'm los duplicados que queden, h63 una posibiidad de que los ataques hacia ti se d‘xr’ﬂan a uno.

O 2 Trepar cual aracnido Transmutacion 1 acciéon Concentracion 4 hora Toque v, S, M

Hasta que el conjuro terming, una criatura voluntaria a la que focas consiﬁue la capacidad de frepar eor Super?\c\es verticales y techos mientras +e“ﬂa las manos libres. El
objetivo también consigue una velocidad de escalada igual & su velocidad caminando.
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