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Compeetencias:

- Armas sencilas

- Cimitarr, Espada corta, Flauta, Herramientas
de car‘réﬁra&‘o, Herramientas de ‘re\')eo\or
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Gre@ero trabajar solo. L& compafiia es una
distraccion {)una responsabiidad que no puedo
permitirme, Vo temo a Ia muerte ni a los desafios.
Enfrentare cualquier amenaza con determinacion y
cora\')e.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Cada dragén que encuentro €s una oportunidad para
apreno\er mMas sobre estas criaturas anhﬁuas Y su
magia poderosa.

IDEALES

Conozco la quamda de un anﬁ:?uo dragén que ha
causado es ragos durante sigos. Mi Ob\')eﬂvo final es
eliminar esta amenaza,

ViNCULOS

Tu dedicacién a la caza de dragones puede
convertirse en una obsesion, lkvandote a descuidar
ofros aspectos importantes de tu vida 4 relaciones
per&males.

DEFECTOS
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(H\Amaf\O’
- \ngenioso
- Habil
- Versatil
0 wel 6
- flds Desplegadas
- fAliento del Dﬁra 6n: El dafio del Aliento es de
3 dados de tu dado de Artes Marciales.
- Artes Marciales: Dafio desarmado Y de
armas de monie: 108
- Atagque Adicional
- Calda Lenta
- ComPe+enc'\a_s
- Concentracién de Monje
- Curacién Acelerada
- Defensa Paciente
- Defensa sin Armadura
- Desviar Ataques
- 'D\sc'xpllna Dracdnica
- Golpe Aturdidor
- Golpes Potenciados
- Mejora de Caracteristica
- Metabolismo Misterioso
- Movimiento sin Armadura: Movimiento sin
armadura: +15 pies
- Paso del viento
- Eé@aga de Golpes
Dotes
- Duro
- Sanador
- Apresador

RASGOS Y ATRIBUTOS
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NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

\ APARIENCIA
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\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Ingenioso: Ganas Inspiracion Herodica cada vez que completes un descanso largo.

» Habik obtienes competencia en dos habiidades de tu eleccion.

» versétit obtienes dos Dotes de origen de tu eleccion.

» Duro: Tus puntos de golpe maximo aumentan en dos veces tu nivel en el momento en el que eliges esa dote.
A partic de ese momento, cada vez que alcances un nuevo nivel tus puntos de 3oee maximos aumentardn en 2
mas

» Sanador Tienes talento médico. obtienes los siquientes beneficios. Médico de Combate. Si tienes un kit de
sanador, como accién Utilizar, puedes gastar uno de sus usos Yy atender & una criatura @ 5 pies o menos de
fi. La criatura puede gostar 4 dado de’ golpe que firas. La criatuia recupera tantos puntos...

» Aoresador: Has desarrolado las aptitudes necesarias para pelear bien a distancias extremadamente cortas.
obtienes los beneficios siquientes: Incremento de Caracteristica, Aumenta tu puntuacion de Fuerza o Destreza
en 4, hasta un maximo de™2o. Golpear y Agarrar. Cuando golpeas & una criatura con un atag..

» Aas Desele?adas Cuando utilizas Paso del viento, puedes des(alesar unas alas draconicas espectrales.
Mientras las alas existan, tienes una velocidad volando iqual & tu veldcidad caminando durante 4o minutos.
Puedes usar este raggo una cantidad de veces iqual &7tu modificador por Sabiduria Y recuperas todos oS ..

» Aii | Dragon Puedes canalizar ondas destructivas de energia como las que crean los dragones a los
que emulas. Cuando realizas Ia accion de Afacar en tu turno, puedés sustituir uno de tus ataqués eor una
exhalacién de energia draconica en un cono de 45 pies (6 metros) o en una finea de 3o pies (9 metros) de lau.
- El dafo del F\liem‘ao es de 3 dados de tu dado de Artes Marciales.

» fctes Marciales: A nivel 4 tu préctica de las artes marciales e ha otorgado un dominio de los estilos de
combate que emplean ataques sin armas y armas de monje, que son 18s siquientes: Armas cuerpo & cuerpo
sencilas, Hrmas cuereo @ cuerpo marcialks que %enﬂén la ‘sroPteo\ac\ |l3€\‘é. Sbtienes los sgu\en&es ben..

- Dafio desarmado Y de armas de monje: 1d8

» Btaque Adicionat A partic de nivel 5, cuando lleves & cabo la accion Atacar durante tu turno, podrés hacer dos
ataques en lugar de uno.

» Caida Lenta Puedes usar tu reaccion cuando caigas para reducir el dafio por caida que recibas en cinco
veces tu nivel de monje.

» Comy 0 Como monie, obtienes las 5&3uer\’res competencias. Armadura: ninquna. Armas: armas sencilas,
armas mMarciales cuerpo & cuerpo con la eropiedad ligera. Herramientas esccgje un tico de herramienta de
artesano y un instrumento musical. Tiradas de salvation: Fuerza, Destreza, Habiidades escoge.n

> jte ie: A pactic de nivel 3, fu entrenamiento te permite controlar la energia mistica lamada
dentro de ti. Tu capacidad para emplearia se representa mediante una serie de puntos de concentracion. Tu
nivel de monje determina cuantos de estos puntos posees, como se muestra en la columna de ‘puntos de
CONCue

» Curacién Acelerada: Cuando completes un descanso corto recuperas tanfos puntos de olpe como una tirada
en tu dado de arfes marciales + tu modificador por Sabiduria. fidemas, cada vez que completes un descanso
corto, tu nivel de cansancio, si lo tienes, se reduce en 4.

» Defensa Pacieate: Puedes realiar 1a accion Destrabarse como accién adicional. Aternativamente, puedes
%as.’rar 1 punto de concentracion para realizar simultaneamente las acciones Destrabarse Y Esquivar como
ccién adicional

» Defensa sin Armadura Sino estds porfanto armadura alguna ni embrazando un escudo, tu Clase de
Armadura serd 4o + tu modificador por Destreza + tu moditicador por Sabiduria.

» iac A partic de nivel 3, puedes usar tu reaccion para desviar un ataque cuerpo & cuerpo o &
distancia que causen dafio contundente, cortante o perforante que te haya impactado. Sihaces esto, el dafio
que recibes del ataque se reduce en 4ddo + tu modificador por Destrezd + tu nivel de ronje. Si dismin.

» Disciglina Draconica Puedes canalizar el poder draconico para reafirmar tu presencia e imbuir tus ataques
sin armas de la esencia del aliento de un dragén. obtienes los snéuiemes beneficios: Golpe draconico. Cuando
\nfaﬁas dafio a un objetivo con un ataque sin &imas, puedes cambiar el tipo de dafio a acido, o, ..

» Golge Aturdidor: Una vez por turno, al impactar & una criatura puedes gastar un eunto de concentracion. El
objetivo debe tener éxito en una TS de Constitucion o quedars aturdido™hasta el £inal de su siguiente turno. Si
13 supers, u velocidad se reduce & Ia mitad y tendrds ventaja en las tiradas de ataque contra™el.

» Golpes Potenciados: Tus ataques sin armas causan dafio fuerza o su tipo de dafio habitua), 14 escoges al
impactar,

» Mejora de Caracteristica: Cuando alcanzas el nivel 4 y de nuevo en los niveles 8§ 12 y 16, puedes aumentar una
puntuacion de caracteristica de tu eleccion en 2 o dos puntuaciones de caracteristica en 4. Como siempre, no
puedes aumentar una puntuacion de caracteristica por encima de 20 usando este rasqo.

» Metabolismo Misterioso: Cuando tiras iniciativa, recuperas todos los puntos de ki Sasfado. Cuando usas este
rasgo, fira tu dado de artes marciaks, recuperas tantos puntos de :?olie como elresultado de la firada mas
tu Aivel de monje. Una vez usado este rasqo no puedes voler & usarlo hasta que haﬁas que termines un des..

» Movimiento sin Armadura: A partic de nivel 3, si no estds llevando armadura ni escudo, tu velocidad aumenta
en 1o pies, Esta bonificacion aumenta sejtim alcanzas ciertos niveles de monie, tal Y como se muestra en la
tabla de monjie.

- Movimiento sin armadura: +15 cies

» Paso del Viento Puedes realizar la accién Correr como accién adicional. Aiternativamente, puedes gastar 4
punto de concentraciéon para realizar simutaneamente las acciones Correr Y Destrabarse como acdién adicional,
Ytu distancia de salto se duplica durante este turno.

» Rafaga de Golpes: Puedes gastar 1 punto de concentracion para hacer dos ataques sin armas como accion

\ RASGOS j
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