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Loki oo\tjson

Hombre de tés color azul oscuro, cabello desordenado, cabelo negro, herido en el o | 225 de altura,
confextura musculosa, ruy a,leﬂre

\

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

APARIENCIA

~

abusos.

[\aonachén € impulsivo; protfeqe & cualquiera y odia los \

\ NOTAS ADICIONALES

Gk] odyson nacié en una pequefia tribu nomada bendecida por los espiritus del viento, Su padre era un \
cazador y protector muy respetado, y desde Joven Loki hereds su £uerza, su enorme tamamo Y su corazén
noble. H\mque su mente era simple, sikmere fUe amabie, inocente y erotector con los mas débiles,

Cuando Loki era adolescente, su tribu fue atacada y masacrada por fuerzas desconocidas. Su padre murio
defendiéndolos hasta el €inal, y Loki sobrevivié gracids a su herencia elemental. Convertido en uno de los Glitimos
de su pueblo, jurd honrar su Mmemoria Y vengar a su triby, aunque su corazédn no € volvié cruel El no busca
destruir el mundo ni odia a la qente; 3c§o desea justicia contra los responsables.

A pcesar de ese dolor, Loki sigie siendo un bonaghén que ayuda a cualquiera que lo necesite. Defiende a los
indefensos, odia el abuso Y fompee reglas sin pensarlo cuando se trata de eroteger a alquien. Ingenuo e
impulsivo, corre hacia el peligro si alquien P'\o\e aquo\a, QRO SIRMErE CoN UNd SoNMSA SINCEra,

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Edad Los goliats maduran Yy viven un fiempo similar & los humanos, alcanzando la madurez a los 18 afos Y
viviendo medos de una centuria.

» Alineamiento La sociedad goliat, con sus claros roles y tareas, se inclina fuerfemente hacia la ley. E1 sentido
de la Justicia, equilisrio con nfasis en la autosuficiencid Y responsabiidad de los 3o|xa1‘s.

encia pétrea Cuando recibas dafio, puedes usar tu reaccion para reducic el dafio en 4042 + tu
modificador de constitucion. Puedes usar este rasqo una cantidad de veces igual & tu bonificador por
competencia y sus usos se recargan tras realizar Un descanso breve - Prolonﬂao\o.

» Complexion robusta Cuentas como un famafio mayor & 1a hora de determinar tu capacidad de carga y el
Peso que puedes empujar, arrastrar o levantar.

» bacido en la montafia obtienes resistencia al dafio por £rfo, También fe aclimatas de forma natural a las
alturas, aunque nunca haﬂas estado en una. Esto incluye elevaciones por encima de los 20000 Eies.

» \diomas: Puedes hablar, leer Y escribir comdn y un idioma a tu eleccién.
» Btaque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices la accion de ataque en tu turno.

» ftaque temerario Cuando ataques por erimera vez en tu turno, puedes hacer un ataque femerario, que,
durante ese turno, te da ventaja en las tiradas de ataque con armas cuerpo a cuerpo utiizando Fuerza, pero,
a cambio, las tiradas de ataque que se haﬁan contra ti tienen ventaja hasta tu siguiente. furno.

» Batar del celdmpago A nivel 6, el poder del reldmpago ha alcanzado un gran eotencial y te permite eleéxr atu
avatar, Estos ava’rarés representan aspectos de tu Comportamiento en Batala, dependiendo de como

desempefias en los combates mas feroces. Enﬁe un avatar entre Raﬁnar, Hoﬁreo\ Y Freya,

» Avatac c El espiritu del antiguo barbaro ?agnar posee tu aimg, o’ror%éndo’re los poderes de su cuerpo Y
energia, Miedtras estés en furia, tus dados de enlrgia pasan a ser di y obtienes resistencia al dafio por

trueno, reldmpaqo y fuerza. Adicionaimente, estes ono en furia, los dados de energis pueden atra..,

» qia A nivel 3, 13 energia del reldmpaqo se mantiene contigo, @sperando su momento para brilar.,
obtienes la capatidad de utiizar esta energia reservada como dados adicionales para tus acciones, lamados
Dados de energia. Estos dados te permiten agregar una cantidad de dé Bual a la reserva de Dado..

- Dados de en rga 3d6

» Defensa sin armadura: Mientras no llevas 1a armadurg, tu CA es igual & 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Sigues eudiendo utiizar escudo y rechir sus beneficios.

» Electroestética A nivel 3, tus musculos se contraen o\\j generan energia estatics, Ser\erando los efectos de esta
energia a tu al rededor. Cada vez que inicie tu turno durante un combate, obtienes una cantidad de puntos de
9o femporales iqual & tu bonificador por competencia. Al entrar en furig, puedes sumar ..

» Furia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consigues ventaja en las pruebas y TS de Fuerza. Al
hacer ataques cuerpo & cuerpo usando Fuerzad, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante 4 cortante, Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- 4 veces / dig, +2 dafo

» Movimiento céeido: Tu velocidad aumenta en 4o pies mientras no lkves armadura pesada.

» Tienes ventaps en las tiradas de salvacién de Destreza contra efectos iue puedes ver,
como trampas ' conjuros, Para consequir este beneficio, no puedes estar ceﬂao\o, ensordecido ni incapacitado.

» Becion stbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento, En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accion normal Y accion adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes d¢ poder usarlo otra vez.

- 41 vez / descanso

» ftaque amenazante: Cuando impactas & una criatura con un ataque con arma, puedes gastar un dado de
superioridad para intentar asustar al obietivo. ARade el dado a Ia tirada de dafo, y el obietivo debe hacer una
TS de Sabiduria, Si €alla la ticada, el ok tivo estard asustado hasta el final de tu Siquiente turno.

» Btaque de erecision Cuando realizas una tirada de atague con arma contra una criaturg, puedes gastar un
dado de superioridad para afiadiro & Ia tirada, Puedes usar esta maniobra antes o después de Ia tirada de
ataque, pero debe ser antes de que ningln efecto del ataque sea aplicado.

» 0 : St sacas un 4 0 un 2 en alguno de los dados de dafio de un ataque hecho con
Un ArMa CURREO & CURTEO QU@ empufies con las dos Mands, puedes voher a tirar el dado en cuestion. Debes
usar el nuevo resultado, incluso aunque este sea un 4 o un 2. El arma debe poseer 1a propiedad «dos manos»
o «versati,

» Estudiante de guerra En @l nivel 3 ganas competencia con un tipo de herramientas de artesano de tu
eleccion.

» ordenar ataque: Realiza la accién Hfacar en tu turno, renuncia & uno de tus afaques y usa una accién
adicional. Gasta un dado de superioridad Y @scoge & una criatura amistosa que puedaierte o escucharte.

Esta podrd usar inmediatamente su reaccion pata realizar un ataque, afiadiendo el dado de superioridad al
dafio.

» Sugerioridad en combate: Dispones de un nimero de dados de superioridad, que puedes utiizar para activar
maniobras. Se recuperan tras un descanso corto o erolonﬂao\o. La (D para las TS de las maniobras es iqual &
8 + bonus compeetencia + mod de Fuerza o Destreza (a ti eleccion).

- 4 dados de superioridad

» Tomer alieato: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un ndmero de puntos de
olpe iqual & 1Mo + tu nivel de Querrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes de poder usarlo ofra vez.

» Maldicion gobl'm es’rog condenado a tener un ﬁobl’m que me hace 1d4-3 de dafio después de cada accién

\ RASGOS j
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