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f&empre S0y educado Y respetuoso.

RASGOS DE PERSONALIDAD

autoridad Justa, (Legad

IDEALES

Responsabilidad. Haﬁo lo que debo Y obedezco a la

compafia o a los enemigos que la causaron.

ViNCULOS

Nunca olvidaré la derrota aplastante que sukrio mi

El monstruoso enemigo que nos enfrentamos en
batala todavia me dejs temblando de miedo.

DEFECTOS

\-

(ﬁas\mar @ro’rec’ror
- Edad

- Aineamiento

- Visién en la oscuridad
- Resistencia celestial
- Manos sanadoras

- Portador de la luz

- \diomas

- Aima radiante

Gquerrero Mivel 4o

- Accién slbita: 1 vez / descanso
- Ataque adicional 2 ataques

- Avatar eco

- Desatar encarnacion

- \ndomable: 1 vez / descanso

- tucha a cieqas

- Manikestar 2co

- Martir sombrio

- Tomar aliento

Dotes:
- Maestro en armas pesadas

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Biznel Xepras

Muier de cabelio rojizo la cual porta unas vendas en sus olos, eor su lado posee una gran cicatriz la cual
d £ & ) P e N
parece llegar hasta ellog, normalmente portando una arma

ura plateada. Aitura: 4.90m

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

-~

\ APARIENCIA

\ NOTAS ADICIONALES

((Honor )

RBiznel antes era una honrada guerra.. De quien? ya no lo recuerda. por quel no lo sake, todo lo que recuerda
era una mujer de aspecto exitafio recamando cosas & quien ella juro proteger.

Dolor:

Sus ojos perdieron Ia Iuz, no.. No solo eso, perdio sus ojos. Un dolor intenso se apodero de ella haciendola
retorcer en el suelo, habia perdido su vistal su maldita vistal grito de dolor, penso que su garganta tambien se
romperia por sus llantos, perdio 1a luz que tanto 1a acompatio, y ali fue cuando caye.

Od]o‘ N . N N . N
\_ HISTORIA DEL PERSONAJE Y,

(. )

» Edad: Los aasimar maduran al mismo ritmo que los humanos, pero pueden vivie hasta los 160 afios.

ine amiento: Imbuidos con poder celestia), gran mayor oS aasimar son buenos, Los aasimar earias
» Aine amieato: \mbuid der celestial la gran mayoria de los aasima bue Los aasimar earia
pueden ser neutrales o incluso makvados.

» Vision en la oscuridad: Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yen
Ia oscuridad como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes c\]sﬂnﬂu'xr colores, solo tonos de grie

» Resistencia celestial Tienes resistencia al dafio radiante y necrético.

» Manos sanadoras: Como accién, puedes tocar & una cristura y hacer que recupere un nimero de puntos de
olpe 1qual & tu nivel, Mo puedes volver & usar esta habiidad hasta finalikar un descanso large.

» Portador de la luz: Conoces @l fruco Luz. Usas tu Carisma para lanzarlo.
» \diomas: Puedes hablar, leer y escribir comln y celestial.

» Aima cadiante: A nivel 3, puedes usar tu accién para desatar Ia energia divina de tu interior, haciendo que tus
olos brilen Y dos alas luminosas € incorpdreas broten de tu espalda. Tu transformacion dura 4 minuto, o hasta
que Ia termines como accién adicional. Mientras dure, ganas una wvelocidad de vuelo de 3.

» Maestro en armas pesadas: Una vez por turno, al hacer un critico o reducic los PG de una criatura @ o con un
Arma CURrEO & CUerpEo, podrds usar tu accion adicional para realizar un atague con arma cuerpo @ cuerpo. Con
un arma CUerpEo & culrpo pesada Y competencia, antes de atacar puedes elegr tener -5 al ataque Yy +o &
dafio.

» fccien stbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal y accién adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 4 vez / descanso

» Ataque adicional Puedes atacar mas de una vez cuando realices la accién de ataque durante tu turno.
- 2 ataques

» Bvatar eco A nivel %, puedes transferic tu consciencia a tu eco de forma temporal. Como accion, una vez
fransfieres tu consciencia, puedes ver y oir a traves de tu eco. Durante el tiempo que estes en tu eco, tu
cuerpo original quedard Ceaao\o Y Ensor ecido. Puedes mantener tu consciencia en tu eco durante ..

» Desatar encarnacién A nivel 3, fibera la furia de tu eco. Cuando realices una accion de ataque, puedes
realizar un ataque adicional con tu eco, realizandolo desde su posicion. Puedes realizar este ataque adicional
una cantidad de veces iqual & tu modificador de Constitucion (Minimo 4. Recupera todos sus usos al re..

» indomable: Puedes repetir las tiradas de salacion que falles, aunque debes usar el nuevo resultado. No
puedes volver & usar este rasqo hasta que no acabes un descanso Prolonjao\o.
- 41 vez / descanso

» Lucha a ciegas: obtienes una visién cieqa de 4o pies que te permite ver criaturas incluso si te encuentras
cegado, en oScuridad o dichas criaturas™son invisibles. La Gnica forma en la que no puedes ver a las criaturas
es’si estas se encuentran tras una cobertura completa o han Iograc\o esconderse.

» Manifestar eco A nivel 3, como accién adicional, puedes invocar magicamente una manifestacion de tu eco en
un espacio desocupado que puedas ver & 45 pies, Este eco @s und imaqen gris, transiicida y magica de ti
rismo \ esta duraré hasta ser destruido, desees desinvocario como action adiciond), invoques offo eco..

» Mactic sombeio: A nivel 4o, como reaccion, si una criatura es atacads, antes de realizar Ia firada de ataque,
puedes hacer que tu eco se interponga entre Ia cristura y el ataque, recibiendolo en lugar del okjetivo original.
Una vez utiices este rasqo, no Eodras hacerlo hasta completar un descanso breve - giolow.

» Tomar alieato: Durante tu turno, puedes usar una accién adicional para recuperar un ndmero de puntos de
%olpe iqual a 1Mo + tu nivel de Querrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o lacgo
nfes de poder usarlo ofra vez.

\ RASGOS j
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION

\ CONJUROS j

ONIF. ATAQU
CONJUROS

4 N
Biznel xepras Libro de con\'!uroe, Carisma 12 [ +Y J
B E

ESPACIOS DE CONJURO

[ NIVEL 1 j [ NIVEL 2 ] [ NIVEL 3 ] [ NIVEL 4 ] [ NIVEL 5 j [ NIVEL 6 ] [ NIVEL 7 [ NIVEL 8 \ [ NIVEL 9 ]
. J

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Lz Evocaciéon 1 acciéon 1 hora Toque v, M

Un objeto de no mas de 1o pies emite Iuz brilante del color que quieras en un radio de 2o pies Yy luz tenve en o pies adicionales. Si el portador del objeto es hosti, debe
superar una TS de Destreza para evitar el conjuro.
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