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Puntos de Golpe Maximos
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SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA
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Compeetencias:

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas sencilas, Escudo
- Hacha de mano
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(" Total 4208 exiros OO0 )
raLLos OO0
SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE )
/~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
Lanza +6 408 +6 perforante
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
g J
(- Escudo CA 2 )
\_ EQUIPO )

(Folero (o no) otras fes y respeto (o condeno) que \
se adoren otros dioses.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Fe, Creo en que mi deidad guiard mis acciones.
Tengo £e en el trabajo duro, todo ird bien (legal.

IDEALES

ViNCULOS

\-

Soy inflexible en mis opiniones. Juzqo a los demas
con dureza Y & mi mismo con aln mas severidad,

DEFECTOS

N

(Sem\el%-
- Visién en la oscuridad
- Ancestro feérico

Clérigo Mivel 42:

- (analirar divinidad: 2/descanso
- Canalizar:
- Conjuros de dominio

- Destruir muertos vivientes: Des’rrutje con
VD 2 o menor

- Discipulo de la vida

- Expulser muertos vivientes

- Golpe divino: 108 de dafo radiante adicional
- \nfercesién divina

- Lanzamiento de conjuros

- Lanzamiento ritual

- Sanador bendecido

reservar la vida

RASGOS Y ATRIBUTOS

J
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NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

/

APARIENCIA

~

-

NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad: Gracias a tu sangre €Kica, fienes una vision superior en la oscuridad Yy en 18 penumbra.
Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenla oscuridad como si
fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\\sﬂnﬂuw colores, solo tonos de g

» Ancestro feérico Tenes ventaja en las firadas de salacién para no quedar hechizado Yy no puedes quedarte
dormido por n'mﬁ(m efecto méﬁ\co.

» Canalizar divinidad: Puedes canalizar 1a energia divina de tu deidad, Puedes expulsar muertos vivientes o
realizar un efecto determinado por tu dominid. Los Usos se recuperan tras un descanso breve o largo. La CD
de las TS de los efectos de Canalizar Divinidad es iqual a la CD de sahacién de tus conjuros de clétigo.

- 2/descanso

» Canalizar: presecvar a vida Como accion, saca tu simbolo sagrado Y cura un ndmero de Pg iqual a 5 x tu nivel
de ciérgjo divididos entre las criaturas que quieras en un radic de 36 pies. No puedes curar pEor encima de 1a
mitad de los PG méximos de una criatura ni puedes usarlo sobre muertos vivientes o constructos.

» Conjuros de dominio: Los conjuros de dominio siempre se consideran preparados Y no s€ contardn dentro del
nimero de conjuros que puedis preparar cada dia, Si tienes un conjuro de dominic™que no aparece en 1a lista
de conjuros de cléﬂﬁo, para ti ese conjuro es de clérigo.

» Destruir muertos vivientes: Cuando un muerto viviente £alle su tirada de salvacién contra tu rasqo de Expulsar
muertos vivientes, la criatura se destruird instantdneamente si su valor de desafio es iqual o inkerior al umbral

S%A\enm
- esfruuje con VD 2 o menor
» Discieulo de la vida Tus conjuros de curacién son mas efectivos. Cuando usas un conjuro de nivel 4 o

superior para hacer que una criatura recupere puntos de éolpe, esta recupera un nimero de puntos de gope
adicionales iqual & 2 + el nivel del conjuro. demas, consigu¥s competencia con armadura pesada.

» Expulsar muertos vivientes: Puedes usar Canalizar divinidad para exgulsar a los muertos vivientes. Como
accion, presentas tu simbolo sagrado y dices una oracion. Cada muerto que te vea o fe escuche en un radio
de 30 pies debe hacer una TS de Sabiduria. Una criatura expulsada debe dedicar su turno & infentar akejarse
de ti

» Golee divino: Cons’xsueg la capacidad de imbuir tus golpes de arma con energia divina, Una vez por turno,
cuando impactes auna criatura con un ataque de afma, e ’mQ\Ses dafio radiante adicionales
- 108 de dafio radiante adicional

» lntercesion divina: Solicita & tu deidad que interceda por ti @n momentos de gran necesidad. Describe el tico
de ayuda que necesitas y fira 1Moo, Con un resultado iqual o inferior a tu nivel de clérxﬁo, tu deidad intercedera.
El DM decide Ia naturalezd de Ia intercesion. A nivel 20 Tu peticion tiene éxito siemere.

» Lanzamiento de conjuros, Puedes lanzar conjuros de clénﬁo utiizando tu Sabiduria. Prepara tantos conjuros
como tu mod, de Sab + tu nivel de clérigo durante un descanso Iar#o. Para lanzar un conjuro debe estar
previamente ereparado Y gestar un espacio de conjuro iqual al nive] de conjuro o superior (sako trucos).

» lanzamiento citual ‘Puedes lanzar cualquier conjuro de clénﬁo como si fuera un ritual si dicho conjuro tiene la
efiqueta «ritual> o tienes preparado.

» Sanador bendecido: Los con\’!uros de curacion que lances sobre otros también te curan a ti Cuando lances un
conjuro de nivel 4 o superior que haga que una criatura que no eres th recupere puntos de K] 4 recuperas
un ndmero de puntos de o€ iqual’a 2 + el nivel del conjuro.

\ RASGOS /
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Shadowheart Clér‘\ﬁo Sabiduria 16 +8
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
Y 3 3 3 2 1 16 5
Oooo Ooo OOO Ooo OO O PREPARADOS CONOClDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Dﬁﬁg%a_ciejueﬂg Evocacion 4 accién nstanténeo 120 pies v, S
Realiza un a‘rague de conjuro a distancia & una criatura u objeto. Si aciertas, éste recibe 1ddo puntos de dafio por ?ueSO. Incinera objetos inflamables si nadie lo leva o
transporta. El dafio aumenta a nivel 5 (ad4o), & nivel 44 (3c4o) y & nivel 13 (Y4do).

Truco Guia Adivinacion 1 accion Concentracion 4 minuto Toque v, S

Una criatura voluntaria tocada, una vez antes de que acabe el conjuro, puede tirar 4d4 Y sumar el resulfado @ una erueba de caracteristica de su eleccion. Puede firar el
dado antes o después de hacer la prueba. Luego el conjuro termina.

Truco Piedad con los Nigromancia 1 accién Instantaneo Toque v, S
cibu

Tocas a una criatura viva que ‘rensa o puntos de 3olpe. La criatura se estabiliza, Este con\’)uro no fiene efecto sobre no muertos ni constructos.
0 1 Curar hecidas Evocacion 1 accion nstantaneo Toque v, S

Una criatura que focas recupera un niimero de puntos de golpe lqual 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros, Este conjuro no tiene
efecto ni en no muertfos ni en constructos.

(] 1 Santuario ﬁbﬁuvamén 4 accién adicional 1 minuto 30 ples v, S M

Proteges de un ataque a una criatura. Cualquier criatura que le ataque debe superar una TS de Sabiduria. Si £ally, debe elegir un nuevo okjetivo o perder el ataque o
conjuro. No protege contra efectos de area, Sila criatura Proteﬂida atacg, el conjuro termina.

O 2 Pasar sin rastro ﬁb\)urauén 1 accién Concentracion 4 hora Personal v, S M

Un velo de sombras isxlencxo os oculta a ti ga fus compafieros. Mientras dura el conjuro, 4 y todas las criaturas que el'&\’)as a 20 piks o Mmenos de ti fienen un
bonificador de +fo a las pruebas de Destrez (Siglo), solo se las puede rastrear con ragia yno o\e;)an huellas u otras marcas de su paso.

O & Curar heridas en masa Evocacién 1 acciéon \nstantdneo 60 pies v, S

Hasta seis criaturas en una esfera de 30 pies de radio cuyo centro sea @se punto recuperan una cantidad de puntos de 3ope iqual 3d8 + tu modificador por
caracteristica para lanzar conjuros. No afecta a no muertoS o constructos. La curacién aumenta 408 por cada nivel de conjiro pot encima de 5.

0O 6 Curar Evocacién 1 acciéon \nstantadneo 60 pies v, S

Una crigtura que eliigs y que puedas ver dentro del alcance recupera Fo puntos de gelpe. Este conjuro también termina con los estados ceguers, sordera Y cualquier
enfermedad que afecte al objetivo. Mo afecto & constructos o no muertos. La sanadion aumenta en 4o por cada nivel por encima de 6.
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