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Forastero Errante

Miss venus

Adhara Clockwell

CLASE Y NIVEL

Pasimar (MMotM)

TRASFONDO

Cadtico bueno

JUGADOR

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

6 Fuerza = ) INSPIRACION
FUERZA
Q Destreza +3
"'1 O Constitucién +2 +3 BONIFICADOR DE COMPETENCIA
° O Inteligencia o -
& Sabiduria +3
oestreza ) . 13 +3 20
DESTREZA © Carisma 13
3 \_ ©°* INICIATIVA VELOCIDAD
A+ \_ TIRADAS DE SALVACION )
Ve 4 Puntos de Golpe Maximos 38
Q Acrobacias +3 )
/—\ QO Arcanos 0
CONSTITUCION
QO Atletismo - PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+‘2 Q Enganar +7
\_@_} O Historia o
Interpretacion
o P 4 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES
( INTELIGENCIA O Intimidar Y
(@) O Investigacion +3 Total 508 exitos Q0O
O Juego de Manos +3 FaLLos OO0
O Medicina o SALVACIONES
\ _ DADOS DE GOLPE DE MUERTE
(" SABIDURIA ) QO Naturaleza 0
0 Q) Percepcion +3 /~  NOMBRE BONIF. DANOTIPO  \
O Perspicacia +3
Q Persuasioén +Y
Religion 0o
(o Y | O
(4 Q Sigilo +3
+ Q Supervivencia 0
Q© Trato con Animales 0
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ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

13

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

Comeetencias:
- Armadura liqere, Armas sencilas
- Set de Juedo

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

-
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EQUIPO

J
\

fHa o suposiciones distintas a
sobre el esPac\o personal inva
despreocupadamente el espacio vital ajeno de

por ’\Snorar\da. Poseo un céddigo de honor o un

RASGOS DE PERSONALIDAD

guxenes e rodean \
(o}

manera inocente o reacciono @ und iNvasién del mio

sentido del decoro rigurosos gue otros no entienden.

Aventura, Estoy lejos de casa y todo es raro
maravilosol (Cabtico), Astuto, Atingue no conozda

cosa que puedo usar como ventaja (Malvado).

IDEALES

sus costumbres, ellos tameoco conocen las mias,

que nadie me la arrebate.

ViNCULOS

Mi libertad es mi posesion mas valiosa. Mo permitiré

DEFECTOS

\-

(ﬁas\mar (MHotH):
- Resistencia Celestial
- Visién en la oscuridad
- Manos curativas
- Portador de luz
- Revelacion Celestial
U el 5
- Bendicién del oscuro
- Usta de conjuros amgpliada
- Magia del pacto
- MaWicion enloquecedora
- Mente sobrenatural
- Pacto del filo
- Visién del diablo
Dotes,
- Aima radiante

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Adhara Clockwell

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\

» Vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue en un radio de 6o pies de ti como si fuera luz brilante yen
la oscuridad como si fuera luz tenue. Discierne los colores en esa oscuridad sdlo como tonos de ﬁr’xs.

» Resistencia Celestial Tienes resistencia al dafo necrético yal dafio radiante.

» Manos curativas: Como accion, puedes tocar & una criatura y firar un ndmero de dy igual a tu bono de
competencia, La criatura recupera un ndmero de puntos de Jolpe lqual al fotal tirado, Una vez que uses este
rasqo, no puedes volver a usarlo hasta que termines un descanso argo.

» Portador de luz: Conoces el truco 'Luz', el carisma es tu habiidad de lanzamiento de hechizos para elo.

» Revelacion Celestial Cuando alcances el nivel 3, @lige una de las opciones de revelacion que aparecen a
continuacion. A partic de entonces, puedes utiizar Una accion de bonificacion para liberar la energia celestial
dentro de ti, obteniendo los beneficios de esa revelaciéon, Tu transformacion dura 4 minuto o hasta ..

» Ama radiante: Dos alas luminosas Y espectrales brotan de tu espalda temporaimente.

» Bendicién del oscuro A partic del nivel 4, cuando reduces & o los puntos de golpe de una criatura hosti,
consiques tantos puntos (S)e golpe temporales como tu modificador por Carisma + tu nivel de brujo (rainimo 1),

» Lista de conjuros ampliada: El ser infernal te otorga una lista de conjuros ampliada para cuando puedas

aprender con\')uros nuevos. Para ti, los s-xgu\enfes conjuros se afaden a 1a lista de conjuros de brujo. Mivel 4:
Hanos ardientes, orden imperiosa Nivel Ceﬁuera/sorc\era, Rayo abrasador Mivel 3 Bola de €ueﬁo, Nube apest.

» Madia del pacto Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. ﬁ(arer\des nuevos con\;uros al subir de nivel.
Pard lanzar un conjuro debes conocerlo astar un espacio de conduro (salvo trucos), Recuperas los espacios
de conjuro 3as.+ao\os al terminar un descanso corto o lacgo Puedes usar un foco arcano.

» Maldicion enloquecedora Como accion adiciona), causas una perturbacion psiquica alrededor de una criatura
afectada por tu conjuro maleficio o Eor uno de tus rasqos de Erudo, como la Marca del mal augurio o la
Maldicion del o malefico. Cuando lo 3938 ’\nQ'nﬁes dafio"psiquico al objetivo ye cada criatura tu eleccidu

» Hente sobrenatural Tienes ventajg en las firadas de salvacién de Constitucion que realices para mantener Ia
concentracion en un CO(\J&AFO.

» Pacto del fllo: Usa tu accién para crear un arma de pacto cuerpo & cuerpo en tu mano libre que adopta Ia
forma que decidas, Tienes competencia con ela mientras Ia empunias, Se considera magica & efectos de
superar Ia resistencia y la inmunidad de los ataques \ el dafio no magicos.

» vision del diablo: Puedes ver con normalidad en la oscuridad, tanto méﬁ’\ca como no mé3|ca, hasta 120 pies de
distancia.

\ RASGOS j
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Adhara Clockwell Bru\')o Carisma 15 +7+
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
(e]e) CONOCIDOS CONOCIDOS /

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

(] 1 Manos ardientes Evocacion 1 accién nstantdneo Personal v, S
Creas una ldmina de fuego en un cono de 45 pies. Las criaturas afectadas deben superar una TS de salacion de Destreza. Si fallan, reciben 3d6 (+1dé por nivel de
conjuro por encima de 1) puntos de dafio por ?ueﬂo Y si tienen éxito, la mitad,

O 2 Eago abrasador Evocacion 1 acciéon Instantdneo 120 pies v, S

Lanzas fres rayos de ?uego hacia objefivos dentro del alcance. Puedes lanzarselo a un obietivo o & varios. Haz un ataque de conjuro & distancia por cada rayo. Si
impactas, el objetivo recib 2d6 puntos de dafio por €ueﬂo. Creas un rayo adicional por cada nivel por encima de 2.

(@] 2 Sordera / Ceguera w\ﬂromanua 1 accién 1 minuto 30 ples v

Una criatura que puedas ver dentro el alcance realiza una TS de Constitucion. Si fallg, queda cegado o ensordecido (seﬁC\r\ decidas). Al final de cada uno de sus turnos,
puede reintentar la TS para anular el conjuro. Apunta & una criatura adicional por cada nivel porencima de 2,
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