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CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
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NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(- I -
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2l mundo, o Me qusta eresumir que lo he hecho.
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- ~ 4 Puntos de Golpe Maximos 34 )
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\_@_} © Historia +32
Interpretacién ]
O Interp +3 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) VINCULOS
( INTELIGENCIA O Intimidar 43 ; <
Hablo sin detenerme a eensar mis ealabras,
O QO Investigacion o Total  4d® exiros OO0 invariablemente xr\sulféngo a los den"?és. '
Q Juego de Manos +2 FaLLos OO0
O Medicina o SALVACIONES
\__ DAPOS DE GOLPE DEMUERTE \ DEFECTOS )
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
o O Percepcion o f NOMBRE BONIF. DANO/TIPO \ (Ko\aol d de cscamas: \
Estoque +4 AR +2 perforante [ [ o T
QO Perspicacia 0 Daga :g 404 +2 peckorante [ | a0t o o
Persuasion +3 - Vigién en la oscuridad
. o - Leqado Kobold
/ﬁ QO Religién 16 - Uanto dracénido
CARISMA - \diomas
3 O Sigilo +2 - Uanto dracénido
+ O Supervivencia o %ﬂ%w
- OMPQ+QF\C\63
O Trato con Animales o - Doble lan%em’\er(\;ro
- Especializacion de Combate
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS P=Ce -
\_ HABILIDADES ) \_ _J | - Lanramiento de conjuros
- Manaficacion
(?’xeles CA 12 N | - Mejora de caracteristica
10 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Paquete de explorador de mazmorras - Puntos de Glamour
- Foco Arcano - Tabla Glamour
Dotes:
N - Desafiante
Comeetencias: - Dualista en con\')uros
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armas sencilas
- Espada corte, Estoque, Herramientas de
artesano
\diomas:
Comtn, draconido.
TRAS COMPETENCIAS E IDIOMA EQUIPO RA! Y ATRIBUT
\_ OTRAS CO CIAS E IDIOMAS Y, \_ y, \_ SGOS uTOS Y,
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Tres Kobold en un é\a“\ﬁo.

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

-

APARIENCIA

Red Label
Blue Label
Green Label

[Son los hermanos Label

\ NOTAS ADICIONALES

/Tr’\nﬁﬁ es un conjunto de tres kobolds fandticos de Ia agia, diciéndose a si mismos como un individuo \
draconido.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

(. )

» Edad: Su edad adulta empieza a los 6 afios, pudiendo legar hasta los 120 afios.

» Aineamiento: Los kobolds tienden a ser legales malados, S’Buieno\o Jerarquias religiosas relacionadas
normalmente a los c\réﬂor\es.

» Vision en la oscuridad: Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yen
Ia oscuridad como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes d’isﬂnﬂuxr colores, solo tonos de grie

» Legado Kobold: La conexién de los kobolds con los dragones puede maniestarse de manera impredecitle en
un individuo kobold. Elige una de las siguientes opciones de Ieﬂac\o para tu kobold las cuales son: Astucia,
Desafiante o Hechicerla dracénica.

» Uanto dracénido Como accién adiciond), lanzas un grito a tus enemigos en un radio de 1o pies de ti. Hasta el
comienzo de tu siquiente turno, tG ?‘j tus aliados terkis ventaja en 1as tiradas de ataque contra cualquiera de
esos enemiqos qu puedan ofrfe. Pledes usar este raggo un ndmero de veces iqual a tu bonificac..

» \diomas: Puedes hablar, leer Y escribie comln Y un idioma a tu eleccién

» Uanto dracénido Como accién adiciond), lanzas un grito a tus enemigos en un radio de 1o pies de ti. Hasta el
comienzo de tu siquiente turno, tG ?3 tus aliados terkis ventaje en 188 tiradas de ataque contra cualquiera de
esos enemiqos qu puedan ofrfe. Pledes usar este raggo un ndmero de veces iqual a tu bonificac..

» Desafiante: Tienes ventaja en las firadas de salacién para evitar o acabar bajo el estado Asustado.

» Dualista en conjuros: Has aprendido & lanzar mas de un conjuro por turno, eliminando 1a rega que fimita tu
seﬁuno\o conjuro & un truco. Eres capaz de lanzar un seﬂur\c\o conjuro de nivel 3 o inferior,

» Competencias: Como mMaqo ojo, cons\ﬂues las 5&3u’xer\+e5 competencias

» Doble lanzamieato: A nivel 4, cuando lanzas un conjuro que tiene un tiempo de lanzamiento de 1 accién, puedes
astar 4 punto de slamour para cambiar el fiempo de lanzamiento a 4 accion adicional para este lanzamiento.
o puedes hacerlo con un conjuro de mas de ¥ nivel.

» Especializacion de Combate A nivel 2, en@es una espeecidlizacion como Ma%O Rojo. Railarin de la Espada,
Lanzador de Conjuros o Rosa de Batalla Tu eleccion de arquetico te otorga caracteristicas & 2, 6, 40° y 40
nivels

» Lanzamiento de conjuros: Trucos En el nivel 4, conoces tres trucos de tu eleccion de la lista de conjuros de
maqo rojo. En niveles superiores aprenderds mas, como s muestra en la columna «Trucos» de Ia fabla del
mago rojo Espacios de conjuro La tabla del Mago rojo muestra cudntos espacios de conjuro tienes para lanza..

» Manaficacion: A nivel 2, como accién adicional puedes gastar un nimero de puntos de gamour igual al doble del
nivel de un hechizo que desees lanzar, en lugar de utiZar una ranura de hechizo.

» Mejor. C ristica Cuando alcanzas el nivel Y y de nuevo en los niveles 8, 42, 16 p 14, puedes aumentar
una puntuacion de caracteristica de tu eleccién en 25 dos puntuaciones de caracterisfica en 4. Como siemere,
no puedes aumentar una puntuacion de caracteristica por encima de 20 usando este rasqo.

» Puntos de glamour: A nivel 4, tienes un ndmero de puntos de gamour determinado eor tu nivel de mago o,
como s@ muestra en la tabla de gamour. Recuperas todos los puntos de gamour SaS‘rao\os cuando terminas
un descanso corto o largo.

» Tabla glamour: Nivel Puntos Glamour 1422334454643 48494405 M 54126 4RB 6443453468438 4R
91419 20 10

\ RASGOS j
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Tr‘\r\'ﬁr«j Haﬁo ’Eo\'!o Carisma 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
4 3 + S
oooo Ooo PREPARADOS CONOClDDSj

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco C Evocaciéon 1 acciéon nstantdneo 120 pies v, S
Realiza un afague de conjuro a distancia & una criatura u objeto. Si aciertas, éste recibe 1ddo puntos de dafio por ?ueSO. Incinera objetos inflamables si nadie lo leva o
fransporta. El dafio aumenta & nivel 5 (2do), & nivel 41 (3cMo)'y & nivel 43 (Yo,

Truco Mano de maaqo Con\')urac’\én 1 accion 1 minuto 30 pies v, S

Una mano espectral aparece flotando. Puedes usar tu accién para controlarly, manipuar un objeto, abrir una puerta. et Puedes moverla 30 pies cada vez que 1a usas.
No puede atacar, activar objetos méﬁ'\cog ni transportar mas de 4o fibras.

Truco auo de escarcha Evocacion 1 accién Instantdneo 6o pies v, S

Un rayo helador de 2 a2ul blanquecing alcan2a & una criatura, Realiza un ataque de conjuro & distancia, Si aciertas, el objefivo recibe 4d8 puntos de dafio por 4o \y
reduct su velocidad en 4o pies hasta tu siguiente. turno. El dafio aumenta a nivel 5 (208), a nivel 4 (3d8) y 2 nivel 13 (4.

Truco Tronar Evocacion 1 accion nstantaneo Personal S

Creas una explosion de sonido atronador que puede ser escuchada hasta a 400 pies de distancia. Todas las crigturas que se encuentren dentro del alcance, salvo 14,
deberan superar una tirada de salvacion de Destreza o recibirén 4d6 de dafio de trueno. A niveles superiores, El dafio del conjuro aume..

(m)] 1 Curar heridas Evocacién 1 accién Instantdneo Toque v, S

Una criatura que tocas recupera un ndmero de puntos de golee iSuaI a 1d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no fiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

(m)] 4 Escudo Gb\!uracién 1 reaccion 1 asalto Personal v, S

Una barrera invisible de fuerza magica te protege. Hasta el erincipio de tu siguiente turmno, tienes un bonificador de +5 a Ia CH, incluso contra el ataque que lo activg, yno
recibes dafio del conjuro "Proyectil tdgico.

(] 1 orbe cromético Evocacion 1 accién nstantdneo o pies v, S, M

Arrojas una esfera de enegj’@ de Y pulgadas de didmetro & una criatura que puedas ver. Si aciertas un ataque de conjuro & distancia, & criatura sufre 3d8 puntos de
dafio del tico del orbe elegdo (acido, £Tio, ?ueﬂo, relémpaﬂo, veneno o trueno). El dafio aumenta 4d8 por cada nivel por encima de 4.

(] 1 Eégo de hechiceria Evocacion 1 accion Concentracion 4 minuto 30 pies v, S M

Crea un rayo de relémpéﬁo constante entre el objetivo y ti. Si aciertas un ataque de conjuro & distancia, sufre 4042 puntos de dafio eor electricidad por nivel de conjuro,
Y puedes Usar tu accionen los s\gu\en’res turnos” para mQ'\ﬂ\r 1042 puntos de dafio. Se cancela al usar 1a accion para ofra cosa.

(] 2 Ho')a de ?ueso Evocacion 14 accién adicional Concentracién 4o minutos Personal v, S M

Creas una haz ardiente como una cimitarra en una mano fibre. Desaparece silo sueltas, pero lo puedes evocar como accién adicional Puedes realizar un ataque de
conjuro cuerpo & cuerpo para infligr 3d6 puntos de dafio por fueqo. El dafio aumenta 1d6 por cada dos niveles por encima de 2

O 2 Paso brumoso Con\')urac’\ér\ 4 accién adicional Instantaneo Personal \
Rodeado brevemente por una bruma plateads, fe teleportas hasta 30 pies & un ugar sin ocupar que puedas wer.
g 2 Rayo abrasador Evocacion 1 accién nstanténeo 120 pies v, S

Lan2as tres rayos de ?uego hacia objetivos dentro del aleance. Puedes lanzérselo & un objetivo o & varios. Haz un ataque de conjuro & distancia por cada rayo. Si
impactas, el objetivo recibe 2d6 puntos de dafio por €ueﬂo. Creas un rayo adicional por cada nivel por encima de 2.

- J

© 2025 - Nivel20 v2.7.8 NlVEL@;’) Tu plataforma online de rol en espafiol




