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fCoﬂozco una historia relevante para casi todas las \
situaciones., Me encanta un buen insulto, incluso uno

o\m\ayo\o a mi

RASGOS DE PERSONALIDAD

Creatividad, El mundo estd necesitado de ideas
nuevas y acciones audaces. (Casdtico)

IDEALES

Haré cualquier cosa para demostrarie mi
superioridad & mi odiado rival.

ViNCULOS

Me pierdo por una cara bonita.

DEFECTOS

\-

(Sem\el%-
- Visién en la oscuridad
- Ancestro feérico

Bardo Mivel 4

- Bprendiz de mucho

- Cancién de descanso: Puntos de o2
recuperados: 106

- Combate con dos armas

- Competencias adicionales

- Estilo de combate

- Floritura con la espada

- Floritura cortante

- Floritura defensiva

- Floritura maévil

- Inspiracion béardica Dado de bardo: 1d6
- Lanzamiento de conjuros

- Pericia

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

e

\ APARIENCIA

\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad: Gracias a tu sangre €Kica, fienes una vision superior en la oscuridad Yy en 18 penumbra.
Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenis oscuridad como si
fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\\sﬂnﬂuxr colores, solo tonos de g

» Ancestro feérico Tenes ventaja en las firadas de salacién para no quedar hechizado Yy no puedes quedarte
dormido por n\nﬂ\ﬁm efecto méﬁ\co.

» Berendiz de mucho Puedes afiadic Ia mitad de tu bonificador por competencia (redondeando hacia abajo) &
cualquier prueba de caracteristica que realices Y que no lo ’mcluga ya

» Cancién de descanso Tocas misica o un recital relgjante para agudar a tus aliados heridos durante un
descanso breve. Si G o cualquier criatura amistosa que pueda estuchar tu interpretacion gasta uno o mas
dados de golpe al final del descanso para recuperar puntos de 98, recuperdis puntos dé golee adicionales.
- Puntos é\ae gope recuperados: 1d6

» Combate con dos armas: Cuando estés combatiendo con dos armas, puedes afiadic tu modificador por
caracteristica al dafio del seﬁundo ataque.

» Competencias adicionales: Cuando te unes al Colegio de las EsPadas, al aleanzar el nivel 3, ganas competencia
con armaduras medias Y con cimitarras, Si eres competente en el uso de un arma cuerpo @ cuerpo sencild o
marcia), puedes utiizarla como canalizador méjlco para tus conjuros de bardo.

» Estio de combate: A nivel 3, te especializas en un estio de combate. Elige una de las siguientes opciones que
aparecen a continuacion. Mo puedes volver a escoger una de las opciones de este rasqo; Incluso si algﬁn
elemento del Juego te deja seleccionar de nuevo entre varios estilos de combate,

» Horitura con Ia espada Cuando realizas una accién de Afacar en tu turo, tu velocidad aumenta en fo pies
hasta el final del turno. Ademas, si un ataque que haces como parte de esta accién impacta a una criature,
puedes usar una de las siquientes Florituras & tu eleccién. Solo puedes emplear una de las opciones
cadaturno.

» Floritura cortente: Puedes utiizar uno de tus usos de Inseiracion Bardica para hacer que el arma inflija dafio
adicional & Ia criatura impactada y a cualquier otra criatura de tu eleccion que se encuentre hasta a 5 cies de
fi ala que puedas ver. El dafio S iqual &l nlmero que obtengas en el dado de Inspiracion Bardica

» Foritura defensiva: Puedes gastar uno de tus usos de Inspiracion Bardica para que el arma inflija dafio
adicional al objetivo impactado. El dafio es iqual al ndmero que obtengas en el dado de Inspiracion Bérdica,
También afiades ese dado a tu CA hasta &l comienzo de tu preximd turno.

» Tloritura movik Puedes emplear uno de tus usos de Inspiracion Bardica para gue el arma unﬂﬂa dafio adicional
al objetivo. El dafio es iqual &l ntmero que obtengas en el dado de Inspiracién Bardica. Ademas, puedes
empujar & tu objetivo Rasta 5 pies mas el nimero que haﬁas obtenido en el dado.

» lnseiracion bérdica Usa una accion adicional otorga un dado de inspiracion de bardo & una criatura @ menos
de 60 pies, En los fo minutos siguientes, puede suimar el dado a una perueba de caracteristica, tirada de ataque
o TS. Puedes usarlo tantas veces como tu mod. de Carisma (minimo 1) / descanso largo.

- Dado de bardo: 196

» Lanzamiento de conjuros. Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Al subir de nivel conoces mas
conjuros que puedes lanzar. Para lanzar un conjuro debes conocerlo Yy gastar un espacio de conjuro iqual al
nivel de conjuro o superior (salvo frucos), Puedls utiizar lanzamiento ritual. Puedes usar un insfrumento como

foco.

» Pericia El\ﬂe dos de tus competencias en habiidades. Tu bonificador por competencia se duplica para
cualquier erueba de habiidad que utiice cualquiera de las competencias eleﬁ’\das.

\ RASGOS j
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE

CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
Y 3 7 3
oooo Ooo CONOCIDOS CONOCIDDSJ

\

Truco Guacdia de cuchilas ﬂb\’)uracuén 4 accién 1 asalto Personal v, S
Extiendes tu mano y trazas con €l una runa de eroteccion en el aire. Hasta el final del siguiente turno fendras resistencia contra dafio contundente, perforante y cortante
infligido por ataques’de armas,

Truco Innpacto certero Adivinacion 1 accion Concentracion 1 asalto 30 pies S
Sefialas con el dedo & un objetivo dentro del alcance. Tu magia te revela sus defensas. Durante tu siguiente turno, tienes ventajas en 1a primera tirada de ataque que
realices contra el okjetivo, sigmpre que no haya terminado ef"conjuro.

Truco ’Presﬂd’i%x’raciér\ Transmutacion 1 accién 1 hora 1o ples v, S
Efectos magicos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, misica suave, olor), encer\der/a‘aaﬁar ?ueso, impiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor a un
material inefte, anadic color, una marca o simbolo @ un ob\')efo o crear beraﬁ\‘)a o ilusién menor.

O 1 Curar heridas Evocaciéon 1 accién \nstantadneo Toque v, S

Una criatura que focas recupera un niimero de puntos de golpe lqual 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros, Este conjuro no tiene
efecto ni en no muertfos ni en constructos.

O 1 Tue g0 Lebrico Evocacién 1 accién Concentracién 1 minuto 60 pies \
lumina con una luz azul, verde o violeta (seqin decidas) el contorno de todo obieto y criatura que no supere una TS de Destreza que se encuentre en un cubo de 20
pies dentro del alcance. Emiten Iuz tenue en un radio de 1o pies, son visibles y cualquier ataque contra ellos tiene ventaja.

O 1 ola atronadora Evocacion 1 acciéon Instantdneo Personal v, S
Una ola de fuerza atronadora afecta a las criaturas un cubo de 45 pies adﬁacenfe a i Si £alle una TS de Constitucion, recibe 208 (+4d8 por nivel de conjuro por encima
de 1) puntos de dafio por trueno yes Qmpu\jédé 1o ples lejos de ti. Si tiene éxito, recibe la mitad de dafio Yy o es empudada.

(@] 1 Palabra de curacién Evocacién 4 accién adicional Instantdneo 60 pies v
Una criatura de tu eleccion que puedas ver dentro del alcance recupera puntos de golee iquakes a 404 / nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar
con\')uros. Este con\')uro no tiene efecto ni en no muertos ni en constructos.

O 2 Calentar metal Transmutacion 1 accion Concentracion 41 minuto 60 pies v, S M
Calientas al rojo vivo cualquier okjeto construido en metal. Cualquier criatura en contacto recibe 2d8 puntos de dafio Yy debe superar una TS de Constitucion o soltarlo.
Puedes usar Una accién adiciondl en tus siguientes turnos para reetic el dafio. El dafio aumenta 408 por nivel por encima de 2.

o 2 lnvisibiidad usion 1 accién Concentracién 4 hora Toque v, S M
Una criatura tocada y fodo lo que leva equipado o transportado se vuehe invisible, El conjuro termina cuando el objetivo ataque o lance un conjuro. Puedes elegic como
objetivo & una criatura adicional por cada nivel por encima de 2.

O 2 Sordera / Ceguera M’Aﬁromancxé 1 accién 1 minuto 30 pies v

Una criatura que puedas ver dentro el alcance realiza una TS de Constitucion. Si fally, queda cegado o ensordecido (seﬁx’m decidas), Al final de cada uno de sus turos,
puede reintentar la TS para anular el conjuro. Apunta & una criatura adicional por cada nivel porencima de 2.

-

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
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